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内容概要

本书按照题型和知识点分类，以数据关系上的构造策略、数据统计上的二分策略、动态规划上的优化
策略、计算几何问题上的应对策略这4个方面为基本构件，介绍了几十种解题策略和重要算法；同时
，深入浅出地分析和证明了对每种解题策略和算法的原理，采用“一题多解”、“多向求解”的方式
解析了70余道例题，并结合应用例证阐释了编程中常用的一些思维方式和解题策略，以拓宽读者的思
路，教会读者应该怎样应用算法知识解题，应该怎样选择有效的算法。
    本书既可以作为大专院校计算机专业算法类课程的教材，亦可以作为大学和中学的程序设计竞赛活
动的培训教程，还可以作为计算机软件研发的参考资料。
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作者简介

王建德，国务院特殊津贴专家、上海师范大学特聘教授、控江中学特级教师。
他辅导学生在国际奥林匹克信息学竞赛（IOI）中获8金、2银、2铜，先后出版了《新编实用算法分析
与程序设计》、《程序设计中常用的计算思维方式》等23本广受好评的图书，这些图书长期以来是国
内各类程序
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书籍目录

第1章　利用树型结构解题的策略  1.1　解决树的最大/最小划分问题的一般方法    1.1.1　解法1——二
分查找最大的下界    1.1.2　解法2——向下移动“割”    1.1.3　在两种解法的基础上进一步优化  1.2　
利用最小生成树及其扩展形式解题    1.2.1  利用最小生成树解题    1.2.2　最小k度限制生成树的思想和应
用    1.2.3  次小生成树的思想和应用  1.3　利用线段树解决区间计算问题    1.3.1　线段树的基本概念   
1.3.2　线段树的基本操作    1.3.3　应用线段树解题  1.4　利用伸展树优化动态集合的操作    1.4.1　伸展
树的基本操作    1.4.2　伸展树的效率分析    1.4.3　应用伸展树解题  1.5　利用左偏树实现优先队列的合
并    1.5.1　左偏树的定义和性质    1.5.2　左偏树的操作    1.5.3　应用左偏树解题  1.6　利用“跳跃表”
替代树结构    1.6.1　跳跃表的概况    1.6.2　跳跃表的基本操作    1.6.3　跳跃表的效率分析    1.6.4　应用
跳跃表解题  小结第2章　利用图形（网状）结构解题的策略  2.1　利用网络流算法解题    2.1.1  网络与
流的概念    2.1.2　在增广路径的基础上计算最大流    2.1.3　利用最大流最小割切定理解题    2.1.4　求容
量有上下界的最大流问题    2.1.5　计算带费用的流量问题  2.2　利用图的匹配算法解题    2.2.1  匹配的基
本概念    2.2.2　计算二分图的匹配    2.2.3  利用一一对应的匹配性质转化问题  2.3　利用“分层图思想”
解题    2.3.1　利用“分层图思想”化未知为已知    2.3.2　利用分层图思想优化算法  2.4　利用平面图性
质解题    2.4.1  平面图的基本概念    2.4.2　平面图的应用实例    2.4.3　偏序集的基本概念    2.4.4　偏序集
的应用实例  2.5　在充分挖掘和利用图论模型性质的基础上优化算法  小结第3章　数据关系上的构造
策略  3.1　选择数据的逻辑结构的基本原则    3.1.1　充分利用“可直接使用”的信息    3.1.2　不记录“
无用”信息  3.2　选择数据的存储结构的基本方法    3.2.1　合理采用顺序存储结构    3.2.2　必要时采用
链式存储结构  3.3　科学组合多种数据结构    3.3.1　数据结构的“并联”    3.3.2　数据结构的“嵌套”
　小结第4章　数据统计上的二分策略　⋯⋯第5章　动态规划上的优化策略第6章　计算几何上的应对
策略
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章节摘录

插图：第2章　利用图形（网状）结构解题的策略图是对实际问题的一种抽象方式，即用顶点、边和
权来描述事物和事物之间的关系。
实际上，第1章所述的树是图的一种特例，即一种限定前件数为1且不允许有同路的连通图。
本章中，我们取消了这种限制，在更宽泛的意义上讨论事物间的联系。
建立图论模型，就是要从问题的原型中抽取对我们有用的信息和要素，使要素间的内在联系体现在点
、边、权的关系上，使纷杂的信息变得有序、直观、清晰。
本章将介绍。
些利用网络流算法、匹配算法、分层图思想、平面图性质和平面图的偏序集模型解题的基本策略，并
在此基础上着重讨论选择图论模型的重要意义和优化算法的方法。
2.1 利用网络流算法解题网络流算法是一种高效实用的算法，相对于其他图论算法来说，模型更加复杂
，编程复杂度也更高。
但是网络流算法综合了图论中的其他一些算法（如宽度优先搜索、最短路径等），能够有效地解决一
些看似NP的问题，因而适用范围很广。
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编辑推荐

《程序设计中常用的解题策略》对近年来程序设计教育和竞赛培训活动涌现出的许多有价值的解题方
法，进行了理性、概括性和综合性的总结。
从思维方式和行为特征的角度阐释了求解各种类型试题的应对策略。
全书不仅充分阐释了各种解题策略的理论依据，而且还提供了大量经典的应用范例。
帮助读者学会选择适宜的解题方法，掌握正确的解题策略。
《程序设计中常用的解题策略》既是大学计算机专业算法分析课程的优秀参考书，又是大中学程序设
计竞赛不可错过的培训教材。
《程序设计中常用的解题策略》特色：·《程序设计中常用的解题策略》以数据关系上的构造策略、
数据统计上的二分策略、动态规划上的优化策略和计算几何问题上的应对策略为4个基本构件，介绍
了40余种解题策略和重要算法。
·各章节之间有紧密的内在联系，但彼此又相对独立。
·对每种解题策略和算法原理进行了必要的分析和证明。
定理证明大多采用初等数学的分析方法.公式推导尽可能做到浅显和详细，对其中一些复杂的解题策略
和算法附加了清晰的图示，并给出了计算时间的详细分析。
·40余种解题策略都有具体的应用例证。
70余道例题采用“一题多解”、“多向求解”的方式解析。
并给出了由贴近自然语言、结构清晰、移植性强的类程序设计语言表述的程序题解。
计算机程序设计竞赛权威指导书
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