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前言

当今世界，随着信息技术在经济社会各领域不断地深化应用，信息技术对生产力甚至是人类文明发展
的巨大作用越来越明显。
党的“十七大”提出要“全面认识工业化、信息化、城镇化、市场化、国际化深入发展的新形势新任
务”，“发展现代产业体系，大力推进信息化与工业化融合”，明确了信息化的发展趋势，首次鲜明
地提出信息化与工业化融合发展的崭新命题，赋予我国信息化全新的历史使命。
近年来，日新月异的信息技术呈现出新的发展趋势，信息技术与其他技术的结合更为紧密，信息技术
应用的深度、广度和专业化程度不断提高。
我国的信息产业作为国民经济的支柱产业正面临着有利的国际、国内形势，电子信息产业的规模总量
已进人世界大国行列。
但是我们也清楚地认识到，与国际先进水平相比，我们在产业结构、核心技术、管理水平、综合效益
、普及程度等方面，还存在较大差距，缺乏创新能力与核心竞争力，“大”而不强。
国际国内形势的发展，要求信息产业不仅要做大，而且要做强，要从制造大国向制造强国转变，这是
信息产业今后的重点工作。
要实现这一转变，人才是基础。
机遇难得，人才更难得，要抓住本世纪头二十年的重要战略机遇期，加快信息行业发展，关键在于培
养和使用好人才资源。
《中共中央、国务院关于进一步加强人才工作的决定》指出，人才问题是关系党和国家事业发展的关
键问题，人才资源已成为最重要的战略资源，人才在综合国力竞争中越来越具有决定性意义。
为抓住机遇，迎接挑战，实施人才强业战略，原信息产业部于2004年启动了“全国信息技术人才培养
工程”。
根据工业和信息化部人才工作要点中关于“继续组织实施全国信息技术人才培养工程”的要求，工业
和信息化部电子教育与考试中心将继续推进全国信息技术人才培养工程二期工作的开展。
该项工程旨在通过政府政策引导，充分发挥全行业和全社会教育培训资源的作用，建立规范的信息技
术教育培训体系、科学的培训课程体系、严谨的信息技术人才评测服务体系，培养大批行业急需的、
结构合理的高素质信息技术应用型人才，以促进信息产业持续、快速、协调、健康的发展。
根据信息产业对技术人才素质与能力的需求，在充分吸取国内外先进信息技术培训课程优点的基础上
，工业和信息化部电子教育与考试中心组织各方专家精心编写了信息技术系列培训教材。
这些教材注重提升信息技术人才分析问题和解决问题的能力，对各层次信息技术人才的培养工作具有
现实的指导意义。
我们谨向参与本系列教材规划、组织、编写的同志致以诚挚的感谢，并希望该系列教材在全国信息技
术人才培养工作中发挥有益的作用。
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内容概要

　　《AutoCAD辅助设计基础与应用》全面地讲解了AutocAD辅助设计基础与应用技巧，包括辅助设
计中各种绘图技术、工程图技术、文字、表、图层、尺寸标注、辅助工具、属性、图块、三维对象、
图形着色、二次开发技术、图纸的打印和印刷图纸等基础知识和应用技术。
《AutoCAD辅助设计基础与应用》还通过绘制装饰平面图、建筑平面图和机械电气图等应用案例来培
养读者的实际操作能力。
　　《AutoCAD辅助设计基础与应用》既适合AutoCAD初学者自学使用，又可作为各类院校或企业的
培训教材。
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章节摘录

插图：用户通过【修改】菜单中的“修改”命令，便可以绘制出各种各样的二维图形。
对于一些二维图形，通过拉伸、设置标高和厚度等操作就可以轻松地转换为三维图形。
使用【绘图】一【建模】命令中的子命令，可以绘制圆柱体、球体、长方体等基本实体以及三维网格
、旋转网格等曲面模型。
结合【修改】菜单中的相关命令，还可以绘制出各种复杂的三维图形。
2.标注图形尺寸尺寸标注是向图形中添加测量注释的过程，是整个绘图过程中不可缺少的一步。
AutoCAD的【标注】菜单中包含了一套完整的尺寸标注和编辑命令，使用它们可以在图形的各个方向
上创建各种类型的标注，也可以方便、快速地以一定格式创建符合行业或项目标准的标注。
标注显示了对象的测量值，如对象之间的距离、角度等。
在AutoCAD中提供了线性、半径和角度3种基本的标注类型，可以进行水平、垂直、对齐、旋转、坐
标、基线或连续等标注。
用户还可以进行引线标注、公差标注以及自定义粗糙度标注一标注的对象可以是二维图形或三维图形
。
3.渲染三维图形在AutoCAD中，可以运用雾化、光源和材质等命令，将模型渲染为具有真实感的图像
。
如果是为了演示，可以渲染全部对象；如果时间有限，或显示设备和图形设备不能提供足够的灰度等
级和颜色，就不必精细渲染；如果只需快速查看设计的整体效果，则可以简单消隐或设置视觉样式。
4.输出与打印图形AutoCAD不仅允许将所绘图形以不同样式通过绘图仪或打印机输出，还能够将不同
格式的图形导入AutoCAD或将AutoCAD图形以其他格式输出。
因此，当图形绘制完成之后可以使用多种方法将其输出。
例如，可以将图形打印在图纸上，或创建成文件以供其他应用程序使用。
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