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前言

　　随着Intemet技术及其应用的不断发展，网络对于我们的生活、学习和工作的影响越来越大。
　　丛书规划　　网站是Intemet提供服务的门户和基础，而网页又是宣传网站的重要窗口。
如今越来越多的企业和个人建立网站来宣传自己，人才市场上对网页制作和网站建设人员的需求大大
增加。
但是由于网站建设是一项综合性的技能，包括网站的策划、网页动画和图像的设计、网页制作和动态
网站的开发等几部分，真正完全懂得并具备这几项技能的网页设计师则相对较少，因此我们策划了本
丛书。
丛书的书目如下表所示。
　　模拟实际的课堂教学过程安排内容，采用“基础知识”+“课堂练习”+“高手支招”+“课后习
题”+“综合案例”的结构，全面展示了网页制作与网站建设的方方面面。
　　所选的实例大多源自真实的商业网站，并且采用“一步一图式”的讲解方式。
每课的最后还提供了丰富的课堂练习和课后习题供自测，以保证读者在学好知识点的同时，反复练习
，进而掌握更为实用的操作技能。
　　采用双栏排版，信息量更大，力图在有限的篇幅内为读者展示更多的知识点和案例。
　　汇总了众多优秀网页设计师的创作灵感、设计理念等，以实战经验的形式全面展示给读者。
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内容概要

　　《课堂实录Flash动画设计》模拟实际的课堂教学过程安排内容，采用“基础知识”+“课堂练习
”+“高手支招”+“课后习题”+“综合案例”的结构，详细介绍了Flash软件的基本操作、Flash动画
设计的基础知识及基于ActionScript的开发等内容。
其中既包括绘图工具的使用、特效文字的创建、对象的编辑与操作等基本内容，又包括元件与库的使
用、图像等外部文件的导入、时间轴和帧的设计、图层的使用、逐帧动画和补间动画的设计等更为深
入的内容。
书中所选的实例大多源自实际应用，并且采用“一步一图式”的讲解方式。
每课的最后还提供了丰富的课堂练习和课后习题供自测，以保证读者在学好知识点的同时，反复练习
，进而掌握更为实用的操作技能。
《课堂实录Flash动画设计》内容全面、讲解通俗易懂，可作为高等院校相关专业的教学用书、各类电
脑培训机构的培训教材、Flash爱好者的学习用书。
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用startDrag制作个性化鼠标指针 24511.4 外部链接语句 247课堂练习9——loadMovie和unloadMovie语句
使用实例 247课堂练习10——loadVariables语句使用实例 25211.5 fscommand语句 254课堂练习11——制
作fullScreen效果 254课堂练习12——使用quit退出影片 25511.6 Loading的制作 257课堂练习13——利
用ifFrameLoaded语句制作Loading效果 257课堂练习14——制作精确的Loading效果 26011.7 高手支招
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手支招 27612.6 课后习题 27712.6.1 选择题 27712.6.2 填空题 27712.6.3 操作题 277第13课 Flash动画制作综
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广告 28413.2 制作按钮和导航 288课堂练习3——制作网页按钮 288课堂练习4——制作简单的变色按钮
291课堂练习5——制作导航栏按钮 29213.3 制作贺卡 296课堂练习6——生日贺卡 296课堂练习7——制作
圣诞大礼物贺卡 30113.4 网站片头动画设计 304课堂练习8——企业网站片头动画 30413.5 高手支招
31213.6 课后习题 312
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章节摘录

　　第1课　初识动画设计软件Flash CS3　　课前导读　　Flash是一款多媒体动画制作软件，又是一种
交互式动画设计工具，用它可以将音乐、视频、动画以及富有新意的界面融合在一起，以制作出高品
质的Flash动画。
由于Flash动画文件较小，所以提高了网络传送的速度，也增强了网站的视觉冲击力，从而吸引了越来
越多的浏览者访问网站。
　　重点与难点　　熟悉Flash的应用范围　　熟悉Flash CS3的工作界面　　掌握Flash CS3文档的基本
操作　　掌握Flash作品的优化和导出　　1.1　了解Flash的特点　　Flash之所以能风靡全球，是因为它
具有许多优点。
下面以其中最重要的5个特点进行讲述。
　　1.文件占用空间小，传输速度快　　Flash动画的图形系统是基于矢量技术的，因此下载一个Flash
动画文件很快。
矢量技术只需存储少量数据就可以描述～个相对复杂的对象，与以往采用的位图相比数据量大大下降
了，只有原先的几千分之一，因此比较适合在因特网中使用，它有效地解决了多媒体与大数据量传输
之问的矛盾。
　　2.矢量绘图、传播广泛　　一般的网页动画图像是基于点阵技术的位图图像，这种图像由大量的
像素点构成，比较逼真，但灵活性较差，并且在对图像进行放大时，由于点与点之间距离的增加，图
像的品质会有较大幅度的降低，会产生锯齿状的像素块。
而Flash最重要的特点之一便是能用矢量绘图，只需要少量的矢量数据就可以很好地描述一个复杂的对
象。
由于位图图像是由像素组成的，所以其体积非常大；而矢量图像仅由线条和线条所封闭的填充区域组
成，体积非常小。
此外，Flash动画采用“流式”播放技术，在观看动画时可以不必等到动画文件全部下载到本地后才能
观看，而可以边观看边下载，从而减少了等待的时间。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画设计课堂实录>>

编辑推荐

　　《课堂实录Flash动画设计》包括：　　模拟课堂真实教学过程　　采用STEP by STEP讲解方式　
　专为Flash学习者量身打造。
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