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前言

在20世纪90年代初，不同的面向对象方法具有不同的建模符号体系，这些不同的符号体系极大地妨碍
了软件的设计人员、开发人员和用户之间的交流。
因此，有必要在分析、比较不同的建模语言以及总结面向对象技术应用实践的基础上，建立一个标准
的、统一的建模语言。
UML就是这样的建模语言。
UML 1.l于1997年11月17日被对象管理组织（OMG）采纳成为基于面向对象技术的标准建模语言。
uML2．0对UML1.x进行了很多重大修改，并于2005年被OMG采纳。
统一建模语言UML不仅统一了Grady Booch、James Rumbaugh和Ivar Jacobson所提出的面向对象方法中
的符号表示，而且在此基础上进一步发展，并最终统一为被相关专业人员所接受的标准建模语言。
UML是可视化（Visualizing）、规范定义（Specifying）、构造（Constructing）和文档化（Documentin
）的建模语言。
可视化意味着系统的UML模型是图形化的，可视化模型的建立为软件的设计人员、开发人员、用户和
领域专家之问的交流提供了便利；规范定义意味着用UML建立的模型是准确的、无歧义的、完整的；
构造意味着可以将UML模型映射到代码进行实现；文档化意味着UML可以为系统的体系结构以及系统
的所有细节建立文档。
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内容概要

本书介绍了UML语言的基础知识以及UML在面向对象的软件系统分析和设计中的应用，并通过实例讲
解了面向对象分析与设计过程，以及如何用UML语言为系统建模。
　　本书通过丰富的实例启发读者如何将所学到的面向对象技术应用于软件系统的分析、设计与开发
中。
　　本书可作为高等院校计算机相关专业UML、面向对象分析与设计等课程的教材，也可作为软件设
计与开发人员的参考用书。
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章节摘录

插图：对象（Object）代表了类的一个特定实例。
对象具有身份（Identity）和属性值（AttributeValues）2个特征。
实例和对象基本上是同义词，它们常常可以互换使用。
实例是抽象的具体表示，操作可以作用于实例，实例可以有状态地存储操作结果。
实例被用来模拟现实世界中存在的、具体的或原型的东西。
对象就是类的实例，所有的对象都是实例，但并不是所有的实例都是对象。
例如，一个关联的实例不是一个对象，它只是一个实例、一个连接。
对象具有状态、行为和身份，同种对象的结构和行为定义在它们的类中。
UML中最常用的实例是类的实例，也就是对象。
当使用对象时，通常将它放在对象图、交互作用图或活动图中，有时候，也可以将对象放在类图中以
表示对象及其抽象——类之间的关系。
对于出现在同一个通信图或活动图中的多个对象图标，同名的对象图标代表同一个对象，不同名的图
标则代表不同的对象。
而且，不同图中的对象图标代表不同的对象，即使对象图标的名字一样。
为了与上下文中的其他对象相区别，每个对象都应该有一个名字。
对象可以用3种方式命名，即对象名、对象名和类名、只用类名。
对象图标的UML符号表示类似于类图标，只是名字底下加下划线，如图4．15所示。
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编辑推荐

《UML系统分析与设计教程》在实际的系统分析和设计中应用了面向对象思想，即如何以面向对象方
式进行分析和设计。
读者不仅可以从书中学习到UML，更重要的是可以学习到如何在面向对象思想下应用UML。
《UML系统分析与设计教程》的最大特点是在介绍基础知识的同时结合了丰富的实例，使得对理论的
讲解生动具体、直观易懂。
在完成基础知识的学习后，通过对书中综合实例的学习可以进一步启发读者如何将所学到的面向对象
技术应用于软件系统的分析、设计与开发中。
概念与实践紧密结合面向对象思想贯穿全书全面升级到UML 2.0
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