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前言

　　多媒体技术的发展日新月异，触角已经伸向社会生活的各个方面，扮演着越来越重要的角色。
Authorware是多媒体创作工具中的佼佼者，它能够提供给设计者一个自动生成程序代码的综合环境，
使设计者不需编程就可以将文字、声音、图形、图像、动画和视频等多种媒体组合在一起，从而制作
出一个完整的作品。
目前，我国很多高等职业院校的计算机相关专业，都将“多媒体制作”作为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师能够比较全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用Authorware来
进行多媒体制作，我们编写了本书。
　　本书采用“任务驱动、案例教学”的形式，注重多媒体技术在实践应用环节的教学训练，涵盖了
高职学校多媒体技术课程的基本教学内容，可用作相关课程的专业教材，还可以作为各个领域从事多
媒体创作的工作者的参考资料。
　　为方便教师教学，本书配备了内容丰富的教学资源包，包括素材、所有案例的效果演示、PPT电
子教案、习题答案、教学大纲和2套模拟试题及答案。
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内容概要

本书首先介绍了多媒体技术的基本理论和多媒体素材的采集制作方法，然后从基础入手，通过大量的
实例练习，系统全面地介绍了Authorware中各种图标的功能和应用，详细说明了如何在多媒体作品中
引入图片、声音、动画等素材，如何实现转场特效、路径动画、分支控制和交互控制，介绍
了Authorware中变量和函数的使用、知识对象的概念、库的使用，以及程序的调试、发布和优化方法
。
本书内容全面，语言流畅，实例丰富，图文并茂，注重理论联系实际。
　　本书可作为高等职业院校计算机相关专业多媒体技术课程的教材，也可作为其他多媒体创作人员
的学习参考资料。
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章节摘录

　　多媒体技术是一种实用性很强的技术，其社会影响和经济影响都十分巨大，相关的研究部门和产
业部门都非常重视技术的产品化工作，因此多媒体技术的发展和应用日新月异，发展迅猛，产品更新
换代的周期很短。
多媒体技术几乎覆盖了计算机应用的绝大多数领域，进入了社会生活的各个方面。
　　多媒体技术的应用主要包括以下几个方面。
　　（1）教育与培训　　多媒体系统的形象化和交互性可为学习者提供全新的学习方式，使接受教
育和培训的人能够主动地进行创造性学习，具有更高的效率。
传统的教育和培训通常是听教师讲课或者自学，两者都有其自身的不足之处。
多媒体的交互教学改变了传统的教学模式，不仅教材丰富生动，教育形式灵活，而且有真实感，更能
激发人们学习的积极性。
（2）电子出版物伴随着多媒体技术的发展，出版业突破了传统出版物的种种限制进入新时代。
多媒体技术使静止枯燥的读物变成了融合文字、声音、图像和视频的休闲享受；同时，光盘的应用使
出版物的容量增大而体积大大缩小。
　　（3）娱乐应用　　精彩的游戏和风行的VCD、DVD都可以利用计算机的多媒体技术来展现，计
算机产品与家电娱乐产品的区别越来越小。
视频点播（Videoon Demand，VOD）也得到了应用，电视节目中心将所有的节目以压缩后的数据形式
存入图像数据库，用户只要通过网络与中心相连，就可以在家里按照指令菜单调取任何一套节目，或
调取节目中的任何一段，实现家庭影院般的享受。
　　（41视频会议　　视频会议的应用是多媒体技术最重大的贡献之一。
这种应用使人的活动范围扩大而距离更近，其效果和方便程度比传统的电话会议优越得多。
通过网络技术和多媒体技术，视频会议系统使两个相隔万里的与会者能够像面对面一样随意交流。
　　（5）咨询演示　　在旅游、邮电、交通、商业、宾馆等公共场所，通过多媒体技术可以提供高
效的咨询服务。
在销售、宣传等活动中，使用多媒体技术能够图文并茂地展示产品，使客户对商品能够有一个感性、
直观的认识。
　　（6）艺术创作　　多媒体系统具有视频绘图、数字视频特技、计算机作曲等功能。
利用多媒体系统创作音像，不仅可以节约大量人力物力，而且为艺术家提供了更好的表现空间和更大
的艺术创作自由度。
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