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前言

　　在这个高速发展的网络时代，Flash犹如一道亮丽的彩虹，闪现在我们的面前，广泛应用于网络、
电视、电影、音乐、游戏、教学、手机等诸多领域。
从某种程度上说，Flash动画带动了中国动漫业的发展。
时到今日，没有人再对Flash的存在价值有所怀疑，Flash的出现与发展得如此火爆，已经改变或者正在
改变很多人的一生。
于是，那些通过Flash从事艺术表达和设计的人员就有了一个很酷的称号——闪客（Flasher）。
　　随着Flash的风靡，相关图书也如雨后春笋般地出现在各大书店中。
但是，我们通过调研发现，很多读者在看过一些Flash书籍后，仍然对Flash动画创作一筹莫展。
究其原因是大多数读者没有美术基础，不了解传统动画制作的基础知识和物体的基本运动规律。
而市面上大部分Flash书籍只是单一地讲解例子或介绍软件，没有考虑到读者的实际学习情况，从而出
现了较大偏差。
　　真正好的Flash动画离不开美术；离不开传统动画的基本技法和规律，离不开人物设计、动作设计
和背景设计，离不开脚本创作与分镜头设计。
也就是说，要想真正学好Flash动画，一套能提供角色设计、背景设计、动作设计、脚本创作和分镜头
设计的图书就显得尤为重要。
　　鉴于广大读者的这种需求，一直致力于推动中国Flash动画发展的智丰工作室在积累了大量创作经
验的基础上，推出了“精通Flash动画设计”丛书。
这套丛书的所有内容，均按照Flash动画师的必备技能来划分，内容非常全面，覆盖了Flash动画创作的
各个方面。
这套丛书的书目如下表所示。
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内容概要

本书专门讲解Flash绘画的相关知识。
全书围绕“绘画基础篇、角色绘画篇、背景绘画篇”三部分内容展开，从绘画的基础知识讲起，再到
完整的角色、背景与道具的绘制，通过50多个经典实例融会贯通，并以通俗易懂、生动活泼的语言，
深入讲解了Flash绘画的基本技法以及动画设计与制作的高级技巧。
　　全书共分3篇12章。
第1章～第4章主要介绍绘画的基础知识和Flash的基本使用方法，旨在帮助没有美术基础的读者打下一
定的基础。
第5章～第10章，通过30多个经典实例，详细介绍Q版人物、动物、道具的画法，使读者能够全面掌握
角色绘制的要领。
第11章～第12章，通过10多个精美实例，详细介绍了自然背景与建筑背景的画法。
　　本书首次披露了作者多年动画创作的独家秘笈与窍门，所有实例都是从作者精心积累的动画素材
中精选出来的，具有很强的针对性和实用性。
　　本书内容丰富、知识点全面、讲解通俗易懂，操作性强，适合作为Flash动画的基础培训教程和进
阶教程，也可以作为广大Flash爱好者、中小学教师、大中专院校师生、多媒体从业人员作为学习和参
考用书。
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作者简介

　　邓文达，网名：蝶儿，网易学院设计系特聘Flash专家茶包系列Flash动画创作者智丰工作室创办人
从事多媒体教学与研究工作12年　　2001年，开始接触Flash动画。
　　2002年，作品《美丽的昆明》荣获“昆明旅游宣传全国Flash大赛”三等奖。
　　2003年，作品《爱在佳能》荣获“佳能全国Flash创作大赛”优胜奖。
同年，为中央电视台（CCTV）少儿频道创作卡通动画《苗家小姑娘》。
　　2003年，参与撰写“做闪客就这么几招”系列图书，从此踏上计算机图书创作之路。
　　2004年，创立智丰工作室，主要从事Flash动画设计、网站设计、计算机专业教材的编写等工作。
同年，应知名漫画家川上。
　　袜子的邀请，将“茶包看世界”系列漫画改编成Flash动画。
　　2004年至今，一直坚持Flash方面的图书创作，特别是2007年出版的《中文版Flash绘画宝典》一书
被多家高校选作教材，并因此接受多家媒体的采访。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<精通Flash动画设计>>

书籍目录

第一篇　绘画基础篇  第1章　绘画基础知识回顾    1.1　关于绘画    1.2　形状、轮廓与线条    1.3　矢量
图和位图    1.4　电脑绘画常用硬件装备    1.5　常用美术术语    1.6　常见问题答疑  第2章　色彩与立体
感    2.1　色彩基础知识    2.2　色彩的对比与调和    2.3　色彩的情感    2.4　物体立体感的表现方法    2.5
　Flash动画色彩的搭配技巧    2.6　Flash动画色彩搭配的原则    2.7　色彩搭配要注意的几个问题  第3章
　透视与构图    3.1　透视基础    3.2　几何透视    3.3　空气透视    3.4　构图  第4章　Flash绘画快速上手  
 4.1　关于Flash    4.2　熟悉Flash    4.3　Flash绘画常用工具    4.4　Flash绘画常用功能    4.5　Flash绘画常用
命令第二篇　角色绘画篇  第5章　韩国流行Flash动画角色设计    5.1　韩国流行Flash动画概览    5.2　人
物的画法与Flash实现  第6章　人物绘画基础　88    6.1　头部的画法    6.2　脸部器官的画法    6.3　面部
表情    6.4　手    6.5　人体的画法    6.6　关于服装　  第7章　现代Q版人物的画法与Flash实现    7.1　儿
童的画法    7.2　游戏人物的画法    7.3　中青年人的画法    7.4　老年人的画法  第8章　古代Q版人物的
画法与Flash实现  第9章　常见动物的画法与Flash实现  第10章　常见道具的画法与Flash实现第三篇　背
景绘画篇  第11章　自然背景的画法与Flash实现  第12章　建筑背景的画法与Flash实现
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章节摘录

　　第一篇　绘画基础篇　　第2章　色彩与立体感　　人们生活在一个琳琅满目和色彩缤纷的世界
，天空、大地、树木和花草都有它们各自的色彩，Flash动画作品作为源自生活而高于生活的艺术作品
，同样要注重色彩的搭配和运用。
好的色彩搭配不仅让人赏心悦目，还可以加强动画作品的表现力和感染力，使你的动画作品与众不同
。
　　本章主要介绍与色彩相关的基础知识和Flash动画色彩的搭配技巧与方法，以及如何应用色彩来表
现物体的立体感。
　　2.1 色彩基础知识　　本节主要介绍色彩的形成、色彩的色相、明度和饱和度等色彩基础知识，希
望读者认真掌握。
　　2.1.1 色彩的形成　　现代物理学证实，色彩是光刺激眼睛再传到大脑的视觉中枢而产生的一种感
觉。
　　众所周知，人们所见到的大部分物体是不发光的，如果在黑暗的夜里，或者是在没有光照的条件
下，这些物体是不能被人们看见的，更不可能知道它们各是什么颜色。
可以想象一下，如果没有光，一切有关色彩的感觉就会全丧失。
人们只有凭借光才能看见物体的形状与色彩，从而认识客观世界。
因此，光和色彩是分不开的，光是色彩的先决条件，色彩是一种视知觉，是光作用于眼睛的结果。
　　2.1.2 色彩三属性　　自然界中的颜色可以分为非彩色和有彩色两大类。
非彩色指黑色、白色和各种深浅不一的灰色，而其他所有颜色均属于有彩色。
　　生活中多变的色彩，是在各种复杂的环境下产生的。
人类凭肉眼和科学的观察方式，能看到和辨别的色彩，从理论上讲多达750万种以上。
所以，仅凭直观感受和有限的认识，是无法正确认识和表述这些色彩的。
不过，就像世上万物都具有规律和普遍性，色彩也一样，虽然颜色深浅和艳灰各异，但它们之间却存
在着某些共性。
　　经研究发现，有彩色系中任何一个色彩都具有色相、明度和纯度3种性质，称之为色彩三属性。
它们之间只要某一项或多项发生变化时，这个色彩的性质就会随之发生变化。
对于色彩三属性的理解和掌握，是学习色彩设计的基础。
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编辑推荐

　　《精通Flash动画设计：Q版角色绘画与场景设计》内容丰富、知识点全面、讲解通俗易懂，操作
性强，适合作为Flash动画的基础培训教程和进阶教程，也可以作为广大Flash爱好者、中小学教师、大
中专院校师生、多媒体从业人员作为学习和参考用书。
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