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前言

　　Visual C#. NET是微软公司推出的新一代编程语言。
它在保持了C++强大功能的同时，整合了Java语言的所有优点，是一种全新的完全面向对象的开发语
言，是简单、功能强大、安全而灵活的程序设计语言，是一种能够快速地开发应用软件的程序设计语
言。
它解决了存在于许多程序设计语言中的问题，如安全问题、可靠性问题、与其他语言协调的能力、跨
平台的兼容性等。
相对于C++来说，Visual C#. NET更容易理解和接受；相对于Java来说，Visual C#. NET更容易使用，开
发软件的效率更高。
Visual C#. NET既能用于开发传统的DOS应用程序、Windows应用程序和组件程序，又能开发Web应用
程序和XML Web服务等。
正是因为Visual C#. NET与Web紧密结合，使得它成为目前最好的Web应用程序设计语言。
　　本书以Visual Studio.NET 2005和Visual C#. NET 2.0为蓝本。
全书共分为12章，基本上覆盖了C#的主要领域，在讲解Visual C#. NET语法的基础上，以面向对象的程
序设计方法和基于事件的程序设计方法为核心，重点阐述Windows程序设计、Web应用程序设计、数
据库编程、文件操作与编程等实用技术。
　　本书在编写时遵循5点基本编写思路：第一，面向应用型本科院校学生，立足于把C#的语法讲清
楚，文字叙述要简练；第二，以基础为主，主要介绍Visual C#. NET的语法基础及面向对象程序设计思
想和方法；第三，辅以适当的实例，以提高学习兴趣和编程技能，实例以Windows程序为主，实例要
贴近学生的实际生活；第四，学生可以在没有C／C++基础的情况下使用本书；第五，坚持以应用为
纲，最后以完整的实例展现了Visual C#. NET应用程序的开发过程。
　　本书具有以下3个特点：第一，知识结构完整，根据循序渐进的认识规律设计编写内容及顺序；
第二，提供了大量的实例，所有实例程序都是完整的，都是通过Visual Studio.NET 2005调试的，并给
出了运行效果，其中部分复杂的实例还有详细的分析，以帮助读者理解程序算法并学会程序设计；第
三，全书配备了丰富的、符合教学实际的、能真正培养学生编程能力的实训任务。
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内容概要

　　《Visual C#.NET程序设计教程》共分为12章，在讲解Visual C# .NET语法的基础上，以面向对象的
程序设计方法和基于事件的程序设计方法为核心，重点阐述Windows程序设计、Web应用程序设计、
数据库编程、文件操作与编程等实用技术。
Visual C# .NET是微软公司推出的新一代编程语言。
《Visual C#.NET程序设计教程》内容丰富，可操作性强，叙述简洁流畅，没有晦涩的术语，大量的实
例，能够使学生轻松、愉快地掌握Visual C# .NET程序设计的基本思想、方法和技巧。
　　《Visual C#.NET程序设计教程》可作为高等院校计算机相关专业学生的教材，也可作为初、中级
读者和培训班学员学习的参考用书。
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章节摘录

　　1.1.3 .NET Framework的优点　　在.NET平台诞生之前，虽然Internet已经出现，但很少有应用程序
能运行在各种不同类型的客户端上，也不能和其他应用程序进行无缝集成。
这种局限性导致开发人员花费大量的时间去改写应用程序，以保证它们能在各种客户端和平台上运行
，而不是利用这些时间去设计新的应用程序。
.NET Framework的最大特色就在于它为应用程序开发人员提供了一个真正与平台无关的开发环境。
使用.NET Framework开发应用程序有以下优点。
　　1.基于Web的标准　　.NET Framework完全支持现有的Internet技术，包括HTML（超文本标记语言
）、HTTP（超文本传输协议）、XML（可扩展标记语言）、SOAP（简单对象访问协议）、XSLT（可
扩展样式表语言转换）、XPath（XML路径语言）和其他Web标准。
　　2.使用统一的应用程序模型　　任何与.NET兼容的语言都可以使用.NET Framework类库。
.NET Framework为Windows应用程序、Web应用程序和XML Web服务提供了统一的应用程序模型，因
此同一段代码可被这些应用程序无障碍地使用。
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编辑推荐

　　《Visual C#.NET程序设计教程》特点：　　知识结构完整，根据认识规律编写内容；　　实例完
整丰富，帮助读者理解程序算法；　　全书配备实训，真正培养学生编程能力。
　　《Visual C#.NET程序设计教程》融入了全体编者的教学和项目开发经验，以及微软认证的心得体
会。
在《Visual C#.NET程序设计教程》编写过程中，编写思路如下：第一，面向应用型本科院校学生，立
足于把C#的语法讲清楚，文字叙述要简练；第二，以基础为主，主要介绍Visual C#. NET的语法基础及
面向对象程序设计思想和方法；第三，辅以适当的实例，以提高学习兴趣和编程技能，实例
以Windows程序为主，贴近学生的实际生活；第四，学生可以在没有C／C++基础的情况下使用
《Visual C#.NET程序设计教程》；第五，坚持以应用为纲，最后以完整的实例展现了Visual C#. NET应
用程序的开发过程。
　　《Visual C#.NET程序设计教程》以Visual Studio.NET 2005和Visual C#. NET 2.0为蓝本。
全书共分为12章，基本上覆盖了C#的主要领域，在讲解Visual C#. NET语法的基础上，以面向对象的程
序设计方法和基于事件的程序设计方法为核心，重点阐述Windows程序设计、Web应用程序设计、数
据库编程、文件操作与编程等实用技术。
《Visual C#.NET程序设计教程》可作为高等院校Visual C#. NET课程的教材或参考资料，也可供软件开
发人员参考使用。
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