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前言

本书是《Photoshop卡通漫画技法》一书的进阶篇，在前一本讲述基本的Photoshop漫画绘制技法的基
础上，本书更深入地介绍了创作漫画时应关注的重要细节，包括应该如何处理分镜和构图，如何表现
人物姿态，如何绘制服装、场景和道具以及如何处理光线等内容。
分镜处理：讲解如何理解文本的含义，从而分割出画面，同时兼顾画面效果。
构图处理：画面构图的几种方式，把画而的艺术美感和漫画的故事表达有效结合。
人物处理：讲解人物的姿态和结构，对静态人物和动态人物的各种表现手法。
服饰细节：儿种常见的漫画服饰绘制以及细节处理。
背景处理：几种不同的场景绘制的例子和技巧。
道具绘制：讲解几类较难画好的道具的绘制手法。
光源处理：讲解光源在漫唧中的分类和它们的不同效果以及应用。
征细致地交待这些细节之后，本书给出了写实隆幻风格、写实美女风格、水彩风格和9版人物风格4个
完整的绘制案例。
这其中集结了多位漫画作者的绘画风格，读者叮以通过这些案例的完整绘制过程，全方位地了解到各
种风格漫画作品的绘制过程、表现手法和对细节的处理方式。
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内容概要

　　《Photoshop卡通漫画技法》详细讲解了Photoshop漫画绘制的很多技巧。
全书共分两大部分，前半部分精讲漫画创作中需要把握的几个重要方面，分为7类：分镜处理，构图
处理，人物处理，服饰细节处理，道具绘制，背景绘制，漫画中的光源。
后半部分是4个绘制实例，分别讲述4种漫画风格类型：魔幻风格、写实美女风格、水彩风格和Q版人
物风格。
　　《Photoshop卡通漫画技法》循序渐进地讲解用Photoshop在漫画里绘制人物、服装、道具和背景
等的技法，让读者深入地了解到漫画绘制的过程，有助于读者学习成熟的创作经验，关注到重要细节
，掌握Photoshop漫画绘制的实用方法和技巧。
　　《Photoshop卡通漫画技法》适合有一定Photoshop基础知识和漫画基本功的漫画爱好者阅读，但
它并不是一本单纯的技法书籍，《Photoshop卡通漫画技法》既有助于提高读者漫画创作的技术水平，
还能提供很多美术知识，有助于读者提高艺术修养和漫画创作的水准。
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章节摘录
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编辑推荐

《Photoshop卡通漫画技法:进阶篇》循序渐进地讲解用Photoshop在漫画里绘制人物、服装、道具和背
景等的技法，让读者深入地了解到漫画绘制的过程，掌握Photoshop漫画绘制的实用方法和技巧。
《Photoshop卡通漫画技法:进阶篇》适合有一定Photoshop基础知识和漫画基本功的漫画爱好者阅读。
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