
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术教程>>

图书基本信息

书名：<<多媒体技术教程>>

13位ISBN编号：9787115189400

10位ISBN编号：7115189404

出版时间：2009-4

出版时间：人民邮电出版社

作者：胡晓峰，吴玲达，老松杨，司光亚 编著

页数：281

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术教程>>

前言

从应用意义上讲，多媒体不是哪一种设备的升级换代，也不是什么新的发明，它标志着数字化全面主
导信息领域各种技术的一个崭新时代。
从20世纪90年代初开始，多媒体技术进入到了计算机、家用电子、通信、出版、娱乐、网络等几乎所
有的信息领域，大家都在谈论多媒体，我们作为参与者，当然也会因为有些“先知先觉”而自我陶醉
。
有学生问我，多媒体技术发展到未来，会是什么样子？
我当时的回答可能连我自己都很吃惊：多媒体技术没有未来，多媒体技术发展的目标，就是要消灭自
己。
到了今天，这个预言正在成为现实，多媒体技术已经融合进入了各个领域，成为必不可少的组成部分
，但实际上也逐步地在回归信息技术的本身，而不用专门的突出多媒体技术自己。
所有的计算机都超出了原先定义的多媒体计算机的范畴，所有的信息技术也都要考虑多媒体信息的需
要了。
也正是因为如此，多媒体技术也成为信息技术相关专业的必修课程，反而得到了更多的关注和普及。
本书的起源和完善已经过了很长的时间。
1993年，我们根据自己教学的需要，编写了《多媒体系统原理与应用》一书作为教材内部使用，并
于1995年由人民邮电出版社正式出版。
该书第1版印刷6次，被许多学校选为教材，受到了读者广泛的欢迎。
1997年，在多年的多媒体研究与教学的基础上，我们又撰写了《多媒体系统》一书，着重介绍了多媒
体系统的设计原理和技术，成为了前书的姊妹篇，并成为国家“九五”规划重点教材。
该书也被许多大学选为研究生教材。
随着时间的推移，多媒体系统与技术已经有了很大的发展，我们感到原先书中介绍的许多内容已经有
些陈旧，不太适合教学的要求。
2002年，在许多朋友、专家和教师的鼓励下，我们又编写这本适合于高等院校本科生或低年级研究生
教学使用的多媒体技术教材。
该书又得到了广大读者的好评，成为了更多大学的教材。
2005年，该书进行了第一次修订，并被评选为“十一五”国家级规划教材，再版发行并且多次印刷，
得到教师和学生的欢迎。
当然，也有许多读者特别是在第一线从事多媒体技术教学的教师给我们提出了很多很好的建议和修改
意见，并希望能够在再次修订的时候进行充实和完善。
非常感谢人民邮电出版社安排该书出第3版，这让我们有了做到这一点的机会。
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内容概要

本书对多媒体技术的基本概念、技术与系统等进行全面的论述。
全书共分11章，主要内容包括多媒体基本概念、媒体处理方法与技术、多媒体软硬件平台、多媒体信
息管理及处理、网络多媒体技术，以及多媒体分布应用等。
本书既注重介绍多媒体技术的基础知识，也适当介绍一些基本理论和方法，难易适中。
各章之后附有习题与思考题。
　　本书可作为计算机及其相关专业本科生和研究生的教材，也可供从事多媒体技术研究的工程技术
人员参考。
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作者简介

胡晓峰，国防大学、国防科技大学教授，博士生导师。
从20世纪80年代中期开始研究多媒体技术。
是我国最早从事多媒体技术与系统的专家之一。
先后出版了《多媒体系统原理与应用》、《多媒体系统》及《多媒体技术教程》等多媒体方面的教材
专著多部，并发行到海外，成为许多院校的
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章节摘录

插图：（b）运动补偿插补法。
用插补的方法进行运动的补偿，可以大幅度地压缩运动图像的信息。
在时域中插补运动补偿是一个多分辨率技术，可以以1／10s或1／15s的时间间隔取出参考子图，然后
对这两个参考子图之间的图像，按照运动的规律得到1／30s时间间隔的各个插补子图。
只要对参考子图及反映运动规律的信息进行编码，就可以得到帧率为30帧／秒的全运动视频图像。
运动补偿插补又称双向预测，它既可以利用前面图的信息，又可利用后面图的信息。
由于视频信号时域（帧间）冗余度很高，需要传送的附加运动校正信息非常少，所以插补运动补偿可
大幅度地压缩数据。
当然，如果插补图过多，尽管压缩比增加，但图像的质量会降低。
对大多数图像而言，参考图之间以大约1／10s的时间间隔隔开还是合乎要求的。
②空域冗余量的减少。
MPEG视频信息的帧内图和预测图都有很高的空域冗余度，用于减少这方面冗余的技术很多，但由于
运动补偿处理基于块的特性，基于块的技术用于此处更合适些。
在基于块的空间冗余压缩技术中，变换编码技术和矢量量化技术是非常有用的。
在正交变换中，DCT具有许多明显的优点，且相对来说较易实现，所以帧内压缩也采用基于DCT的方
法。
这和静态图像的压缩标准JPEG相同，且实现的步骤也一样。
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编辑推荐

体现了作者多年的教学经验，吸收了多种国外著名教材的优点，强调基本原理，概念准确、深入浅出
、理论适中。
《多媒体技术教程(第3版)》被评为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
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