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内容概要

　　《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础教程（中文版）》以介绍Pro／EWildfire4．0软件在产品设计中
常用模块的入门应用为主，通过对每项功能的概念和具体的操作进行详细的讲解，让初学者能够较快
地了解Pro／E的建模思想，掌握其建模的方法和技巧。
《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础教程（中文版）》所介绍的每项功能均配有易学易懂的操作示范，
使读者读得清楚，学得明白，并能够轻松掌握该软件。
Pro／ENGINEER是美国PTC公司（Parametric‘TechnologyCorporation，参数技术公司）开发的大
型CAD／CAM／CAE集成软件。
Pro／ENGINEERWildfire4．0（为叙述方便，《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础教程（中文版）》简称
为Pro／EWildfire4．0）是目前较新版本，集产品设计、装配、加工、钣金、模具等功能于一体，模块
众多、功能强大，广泛应用于电子、航空、汽车、家电和玩具等行业。
　　教学光盘附有各项功能的实际操作录像，便于读者更好地掌握书中所介绍的内容。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础教程（中文版）》共分为7章，各章内容简介如下。
　　第1章：主要介绍各模块内容、软件基本操作方法和文件转换等。
　　第2章：主要介绍二维草绘功能。
　　第3章：主要介绍三维建模入门基础知识及应用技巧。
　　第4章：主要介绍三维建模高级功能及应用技巧。
　　第5章：主要介绍三维曲面建模功能及应用技巧。
　　第6章：主要介绍组件装配功能及应用技巧。
　　第7章：主要介绍工程图设计功能及应用技巧。
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编辑推荐

　　《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础教程（中文版）》主要面向对多轴加工有一定认识的工程技术
人员，也可作为高等院校相关专业师生的参考资料。
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