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前言

感谢您翻开本书。
在茫茫的书海中，或许您曾经为寻找一本技术全面、案例丰富的计算机图书而苦恼，或许您为担心自
己是否能做出书中的案例效果而犹豫，或许您为了自己应该买一本入门教材而仔细挑选，或许您正在
为自己进步太慢而缺少信心⋯⋯现在，我们就为您奉献一套优秀的学习用书——“从入门到精通”系
列，它采用完全适合自学的“教程＋案例”和“完全案例”两种编写形式，兼具技术手册和应用技巧
参考手册的特点，随书附带的DVD多媒体教学光盘包含书中所有案例的视频教程、源文件和素材文件
。
希望本系列图书能够帮助您解决学习中的难题，提高技术水平，陕速成为高手。
自学教程。
书中设计了大量案例，由浅入深、从易到难，可以让您在实战中循序渐进地学习到相应的软件知识和
操作技巧，同时掌握相应的行业应用知识。
技术手册。
书中的每一章都是一个小专题，不仅可以让您充分掌握该专题中提到的知识和技巧，而且举一反三，
掌握实现同样效果的更多方法。
应用技巧参考手册。
书中把许多大的案例化整为零，让您在不知不觉中学习到专业应用案例的制作方法和流程。
书中还设计了许多技巧提示，恰到好处地对您的学习进行点拨。
熟悉到了一定程度后，您就可以自己动手，自由发挥，制作出相应的专业案例效果。
老师讲解。
每本书都附带了CD或DVD多媒体教学光盘，每个案例都有详细的语音视频讲解，就像有一位专业的
老师在您旁边一样。
您不仅可以通过图书研究每～个操作细节，而且可以通过多媒体教学领悟到更多的技巧。
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内容概要

　　本书是“从入门到精通”系列书中的一本。
本书根据使用Maya 2008进行动画设计的特点，精心设计了80个实例，循序渐进地讲解了使用Maya 2008
制作动画所需要的全部知识。
全书共分17章，分别介绍了Maya入门、基础编辑操作、NURBS建模、Polygon多边形建模、Subdivision
细分曲面建模、灯光和阴影、摄像机和视图、背景和大气特效、材质编辑、渲染技术、基础动画制作
、变形动画技术、骨骼与蒙皮、粒子特效和动力场、刚体和柔体动画、流体特效等内容。
随书附带的1张DVD视频教学光盘包含了书中所有80个案例的多媒体视频教程、源文件和素材文件。
　　本书采用“教程+案例”的编写形式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，技术实用，讲
解清晰，不仅可以作为Maya 2008动画制作初中级读者的学习用书，也可以作为相关专业以及影视动画
培训机构的学习教材。
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简单模型和动画第2章　Maya基础编辑操作　  2.1　对象选择操作  2.2　对象变换操作  2.3　复制对象 
2.4　父子关系建立——星球环绕动画的制作  2.5　对象的对齐和捕捉第3章　Maya NURBS建模  3.1
　NURBS的核心概念  3.2　NURBS曲线的绘制——插画图形绘制　  3.3　常用NURBS曲线编辑操作　 
3.4　NURBS曲面绘制与编辑　  3.5　常用NURBS曲面编辑操作  3.6　应用案例——恐龙模型制作　第4
章　Polygon多边形建模　  4.1　多边形的核心概念　  4.2　辅助多边形编辑操作  4.3　多边形基本物体
的创建　  4.4　常用多边形编辑操作　  4.5　常用多边形元素编辑操作　  4.6　卡通角色制作　第5章
　Subdivision细分曲面建模　  5.1　细分曲面建模的核心概念　  5.2　细分曲面对象的产生　  5.3　细分
曲面常用编辑操作  5.4　手部细分曲面模型创建第6章　灯光和阴影　  6.1　灯光基本概念与操作　  6.2
　灯光属性与效果控制  6.3　灯光特效制作　第7章　摄像机和视图　  7.1　摄像机创建与视图调节　 
7.2　摄像机动画效果制作第8章　背景和大气特效　  8.1　背景效果处理　  8.2　制作环境雾效　第9章
　材质编辑　  9.1　材质编辑常用操作　  9.2　材质属性与类型　  9.3　纹理类型与适配方式　  9.4　玻
璃材质效果模拟　  9.5　金属材质效果模拟　第10章　渲染技术  10.1　渲染基础概念　  10.2　渲染属
性与设定  10.3　硬件渲染　  10.4　矢量渲染第11章　基础动画制作  11.1　动画技术核心概念  11.2　动
画制作基础　  11.3　关键帧动画　  11.4　动画曲线编辑  11.5　驱动关键帧动画  11.6　辅助动画技术
第12章　路径动画和约束　  12.1  路径动画　  12.2　动画快照　　  12.3　扫描动画与路径变形  12.4　
约束　第13章　变形动画技术　  13.1　变形技术核心概念  13.2　混合变形  13.3　簇变形　　  13.4　晶
格变形　  13.5　包裹变形　  13.6　非线性变形　  13.7　雕刻变形　　  13.8　抖动变形　  13.9　线性变
形　第14章　角色骨骼系统　  14.1　骨骼核心概念　  14.2　骨骼基本操作  14.3　骨骼辅助设定  14.4　
骨骼定位和控制  14.5　角色蒙皮　第15章　粒子特效和动力场　  15.1　粒子的产生　  15.2　发射器　
　  15.3　粒子着色控制　　  15.4  粒子碰撞　　  15.5  动力场　  15.6  仙尘奇缘特效制作　第16章  刚体/
柔体动画　  16.1  刚体和柔体核心概念  16.2  刚体　　  16.3  刚体约束　  16.4  柔体　第17章　流体特效
　  17.1  创建流体特效  17.2  编辑流体特效　　  17.3  流体海洋特效制作　  17.4  火焰燃烧特效制作　 
17.5  灭火器喷射特效制作　  17.6  容器注水特效制作　  17.7  车轮轨迹特效制作　
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Maya 2008从入门到精通》采用"教程+案例"的编写形式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点
，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为Maya 2008动画制作初中级读者的学习用书，也可以作为相关专
业以及影视动画培训机构的学习教材。
适合自学。
《Maya 2008从入门到精通》设计了80个案例，由浅入深、从易到难，可以让您在实战中循序渐进地学
到相应的软件知和操作技巧，同时掌握相应的行业应用知识，非常适合自学。
技术手册。
全书共17章，每一章都是一个专题，不仅可以让您充分掌握该专题中提到的知识和技巧，而且能举一
反三，掌握实现同样效果的更多方法。
应用技巧参考手册。
书中把许多大的案例化整为零，并总结出近150个技巧提示，让您在不知不觉中学习到专业应用案例的
制作方法和流程。
老师讲解。
超大容量的DVD多媒体教学光盘，52段全程同步多媒体语音视频教学就像有一们专业的老师在您旁边
讲解一样。
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