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内容概要

　　本书是指导初学者学习Pro/ENGINEER野火版3.0的入门书籍。
书中图文并茂地介绍了初学者学习Pro/ENGINEER野火版3.0必须掌握的基础知识、操作方法和使用技
巧。
全书共分15章，包括Pro/ENGINEER野火版3.0入门，草绘，建模基础，零件设计，曲面设计，装配设
计，模型分析与零件设置，模型的视图管理，零件库的管理，工程图的制作，模具设计基础，拔模检
测与收缩率，分型面，模具体积块与开模和浇注系统、水线以及辅助功能等。
　　本书附带一张精心开发的专业级多媒体教学光盘，它采用全程语音讲解、情景式教学、详细的图
文对照和真实的情景演示等方式，紧密结合书中的内容通过27个精彩实例对Pro/ENGINEER野火版3.0
的各个知识点进行了深入的讲解，一步一步地引导读者学习Pro/ENGINEER野火版3.0在实际中的应用
。
光盘中还包括书中各章“过关练习题”对应的习题答案，书中各个实例对应的素材与模板，以及一本
内含260个经典的Pro/ENGINEER野火版3.0实战技巧的电子版图书，大大地扩充了本书的知识范围。
　　本书既适合Pro/ENGINEER初、中级读者阅读，又可以作为大专院校相关专业或者企业的培训教
材，同时对Pro/ENGINEER高级用户也有一定的参考价值。
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　视图的显示　24810.4　工程图的尺寸标注与注释　25010.4.1　尺寸标注简介　2501. 显示/拭除尺寸
　2502. 草绘尺寸　2513. 草绘参照尺寸　2524. 创建坐标尺寸　2525. 创建几何公差　25210.4.2　尺寸标
注实例　2521. 显示及拭除尺寸　2522. 草绘尺寸　25310.4.3　尺寸的操作　2551. 尺寸的整理　2552. 移
动尺寸　25610.4.4　添加注释　2581. 无方向指引注释　2582. 有方向指引注释　25910.4.5　标注几何公
差　26010.4.6　标注表面粗糙度　26210.5　制作工程图　2631. 创建新文件　2632. 创建基本视图　2643.
调整视图的位置　2654. 显示尺寸　2655. 调整尺寸的位置　26510.6　尺寸公差与基准　26610.6.1　添加
尺寸公差　26610.6.2　添加基准　27010.7　数据交换及打印　27110.7.1　数据交换　27110.7.2　打印出
图　27210.8　本章小结　27410.9　过关练习题　274第11章　模具设计基础　27511.1　模具设计概述
　27611.1.1　模具设计术语　2761. 设计模型　2762. 参照模型　2763. 工件模型　2764. 模具模型　2765. 
分型面　2766. 收缩率　2767. 拔模斜度　27611.1.2　创建模具的过程　27611.2　模具设计工作环境
　27911.2.1　模具设计界面　27911.2.2　模具菜单　28111.2.3　模具模型菜单　28211.3　模具模型
　28311.3.1　模具模型类型　28311.3.2　装配参照零件　28411.3.3　创建参照零件　28611.3.4　定位参
照零件　28711.4　创建工件　28811.4.1　装配工件　28811.4.2　自动创建工件　28811.4.3　手动创建工
件　29011.5　模型设计实例　29311.5.1　吹塑件　2931. 创建新文件　2932. 创建拉伸特征1　2933. 创建
拉伸特征2　2944. 创建倒圆角特征1　2955. 创建倒角特征　2966. 创建倒圆角特征2　2967. 创建旋转特
征　2968. 抽壳　2979. 创建倒圆角特征3　29810. 保存文件　29811.5.2　注塑件　2981. 创建新文件
　2982. 创建混合特征　2993. 创建倒圆角特征　3004. 创建壳特征　3015. 创建拉伸特征1　3016. 镜像特
征　3027. 创建孔特征　3028. 创建拉伸特征2　3039. 创建交截曲线　30410. 创建筋特征　30511. 特征镜
像　30512. 保存文件　30611.6　本章小结　30611.7　过关练习题　306第12章　拔模检测与收缩率
　30712.1　产品可模塑性　3081. 塑件形状　3082. 圆角　3083. 拔模检测　3084. 壁厚　30812.2　拔模检
测　30812.3　收缩率　31212.3.1　按尺寸收缩　3121. 新建文件　3122. 添加参照模型　3123. 设定收缩
率　3134. 设置单个尺寸收缩　31412.3.2　按比例收缩　3151. 新建文件　3152. 添加参照模型　3153. 设
定收缩率　31612.4　本章小结　31612.5　过关练习题　316第13章　分型面　31713.1　分型面简介
　31813.2　拉伸法创建分型面　3191. 添加参照模型　3192. 创建工件　3203. 拉伸法创建分型面　3204. 
查看分型面　32213.3　阴影曲面法创建分型面　32313.4　裙边法创建分型面　3271. 添加参照模型
　3272. 创建工件　3283. 创建影像曲线　3294. 创建分型面　3295. 查看分型面　33013.5　创建含有破孔
的分型面　3311. 文件　3312. 参照模型　3313. 工件　3324. 型面　3325. 查看分型面　3346. 合并生成分
型面　3357. 查看分型面　3358. 检测分型面　33513.6　本章小结　33613.7　过关练习题　336第14章　
模具体积块与开模　33714.1　分割法　33814.2　草绘　34014.3　开模　3421. 创建体积块　3432. 模具
元件　3443. 开模　3454. 查看开模过程　34614.4　视图定义开模　34714.5　本章小结　34814.6　过关
练习题　348第15章　浇注系统、水线以及辅助功能　34915.1　浇注系统　35015.1.1　利用浇道创建浇
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注系统　3501. 新建文件　3502. 添加参照模型　3503. 创建工件　3514. 创建流道　35215.1.2　去除材料
法创建浇注系统　3551. 新建文件并添加参照模型　3552. 创建工件　3553. 创建流道　35515.2　水线
　3571. 新建文件并添加参照模型　3572. 创建工件　3573. 创建水线　3584. 检查水线　36015.3　顶针孔
　3611. 新建文件并添加参照模型　3612. 创建工件　3623. 创建顶针孔　36215.4　模具检测　36415.4.1
　模具检测简介　36415.4.2　厚度检测　36515.4.3　投影面积计算　36715.5　塑性顾问　3681. 启动塑
性分析　3682. 选取材料并进行浇口位置分析　3693. 冷却质量分析　3714. 缩痕分析　3725. 模型窗口分
析　3736. 塑料流动性分析　37415.6　本章小结　37615.7　过关练习题　376附录　Pro/ENGINEER野火
版3.0实战技巧260招?377
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