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前言

　　继《3ds Max／VRay印象室内家装效果图表现技法》出版后，《3ds Max／vRay印象室内家装效果
图表现技法Ⅱ》又得以出版，中间间隔了大概一年时间。
本书相对于第一本来说，内容更加系统，思路更加成熟，技法也更加丰富。
本书在讲述的过程中更注重将设计和渲染结合起来，使读者理解设计的内涵，快速寻找与设计内涵相
对应的表现手法，避免有些读者盲目追求渲染品质，而忘记设计师本身的设计表现意图。
　　在参数以及技巧的讲述上，本书将这些内容安排在了不同的案例中，案例的选择也是别具特色，
几乎涵盖了各种家装设计空间和设计手法。
读者在学习完这些案例之后能轻松完成高质量室内商业效果图的制作。
　　本书包含了客厅篇、卧室篇、餐厅篇、卫浴篇、厨房篇、玄关篇、书房篇，以及复式篇和中式篇
等内容，通过学习不同场景的材质设置技巧、布光思路和创建流程，读者可以全面提升渲染室内效果
图的水平，轻松制作出照片级别的室内三维作品。
　　本书配套光盘中包含了书中所有案例的场景及材质贴图，供读者在学习时使用。
读者还可以直接调用本书配套光盘中的场景文件，进行布光、渲染等练习，从而提高表现水平。
　　本书是一本针对性和实用性极强的VRayr渲染技术学习用书，适合建筑设计人员、装饰设计人员
和cG爱好者学习和使用。
另外，本书案例使用VRay1．50 Rc3版本，对于习惯了使用vRay 1．09．03和VRay 1．47．03等版本的
用户，本书内容同样可以学习和使用。
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内容概要

　本书主要讲解VRay渲染器在室内家装表现中的渲染方法和技巧。
  　书中介绍了9个不同风格的家装案例的制作过程，并将VRay渲染器的参数、命令和使用技巧融入到
案例当中进行了详细介绍，便于读者学习与提高。
全书分为客厅篇、卧室篇、餐厅篇、卫浴篇、厨房篇、玄关篇、书房篇，以及复式篇和中式篇。
通过学习不同场景的材质没置技巧、布光思路和创建流程，读者可以全面提升渲染室内效果图的水平
，轻松制作出照片级别的室内三维作品。
    本书适合有一定3ds Max/VRay操作基础的建筑设计人员、装饰设计人员和CG爱好者阅读。
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章节摘录

　　第一章　客厅篇　　1.1　客厅测试渲染设置　　本例将学习如何用VRay材质和灯光准确的表现一
套欧式客厅效果。
本例中，建模已经制作完成，这里只提供了一个摄像机角度（读者也可以根据个人喜好设置自己的摄
像机视角）。
　　我们在本例中除了要学习灯光和渲染设置之外，重点要学习如何逼真地表现场景中的所有物体，
包括地面石材、陶瓷、不锈钢、磨砂金属、布料、玻璃、乳胶漆、窗帘布、灯罩以及植物的材质。
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编辑推荐

　　《3ds Max/VRay印象室内家装效果图表现技法2》适合有一定3ds Max／Ray操作基础的建筑设计人
员、装饰设计人员和CG爱好者阅读。
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