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前言

　　AfterEffects是目前主流的影视后期合成软件之一，其强大的功能和便捷的操作，以及友好的用户
界面，赢得了广大用户的青睐。
．AfterEffectsCS3是Adobe公司推出的最新版本，在AfterEffects7．0的基础上增加了许多新功能，让用户
在影视后期制作中更加得心应手。
　　作者根据自己多年影视后期制作的经验，通过通俗易懂的语言，对AfterEffectsCS3的界面、工作流
程、图层、关键帧、动画制作和特效制作等作了系统全面的介绍。
　　纯理论的知识，很容易让读者在学习过程中感到枯燥乏味，学习趣味性不强，吸收效果不理想。
有鉴于此，笔者在讲解理论知识的过程中，穿插了许多精心设计的案例，将理论与实践结合起来，让
读者在学习了一段理论知识之后，再动手进行实践操作，这样读者就能更加形象直观地理解所学的知
识，让学习更加轻松。
　　本书结构清晰，内容由浅入深，循序渐进，并且对软件中的英文添加了中文注释，非常适合初学
者参考选用。
根据AfterEffectsCS3的功能和实际应用，本书分为了14章，分别介绍如下。
　　第1章介绍了影视制作中所涉及到的常用视频基础知识。
　　第2章介绍了AfterEffectsCS3界面组成及各部分的功能、工作流程和基本参数设置。
　　第3章介绍了AfterEffectsCS3常用工具的使用方法。
　　第4章介绍了AfterEffectsCS3每个菜单命令的用途，以及一些常用命令的使用方法。
　　第5章介绍了AfterEffectsCS3常用功能面板的各项功能以及功能面板中每个按钮的用途。
　　第6章介绍了视频制作中的图层与遮罩的原理与使用方法。
　　第7章关键帧是制作动画必须要掌握的知识，本章详细地介绍了关键帧的原理与动画制作方法。
　　第8章文字在视频制作中有着重要的意义，本章详细介绍了文字的输入以及文字动画的制作。
　　第9章在AfterEffects中将2D层转换为3D层后，可以创建出更加丰富的效果，本章详细地介绍了3D
层以及灯光与摄像机的应用。
　　第10章介绍了AfterEffects表达式的用法。
　　第ll章当一个合成制作完成以后，最后的步骤就是渲染。
本章介绍如何在AfterEffects中进行渲染输出以及相关设置。
　　第12章至第14章应用滤镜制作各种特效是影视后期制作中的重头戏，也是本书的重中之重。
第12章和13章对AfterEffectsCS3自带的每个滤镜的参数都有详细的介绍，并且穿插了大量的滤镜应用实
例；第14章还专门提供了9个AfterEffectsCS3外挂滤镜的应用实例供读者学习。
　　本书不仅让读者理解AfterEffectsCS3的参数，更重要的是希望读者通过本书中的案例，能够举一反
三，充分发挥自己的想象力，灵活应用．AfterEffectsCS3进行后期制作。
　　由于作者水平有限，书中难免出现错误和疏漏之处，对专业术语的翻译也有值得商榷的地方，还
请广大读者朋友批评指正。
如果读者朋友在阅读过程中遇到任何与本书相关的技术问题或者需要什么帮助，请发邮件
至mykinghong@126．com或者访问WWW．sdyx．CC，我们将竭诚为您服务。
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内容概要

本书系统全面地介绍了After Effects CS3的功能，还列举了大量滤镜应用实例，以及配合其他三维软件
在影视包装中的综合应用，并深入分析了影视包装项目的制作流程，让读者能够学以致用。
　　本书内容通俗易懂，由易到难，循序渐进，案例步骤清晰，可操作性强，尤其适合作为初学者入
门和提高的参考用书。
　　另外，为了让读者轻松掌握After Effects CS3，在本书配光盘中还提供了After Effects CS3的视频教程
，以及大量的影视素材，供读者参考和练习。
　　本书适合After Effects 的初级和中级读者阅读。
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Grain（匹配噪点）　　13.3.5 Median（中值）　　13.3.6 Noise（杂色）　　13.3.7 Noise Alpha（Alpha杂
色）　　13.3.8 Noise HLS（HLS杂色）　　13.3.9 Noise HLS Auto（自动HLS杂色）　　13.3.10 Remove
Grain（清除噪点）　13.4 Paint（绘画）　　13.4.1 Paint（绘画）　　13.4.2 Vector Paint（矢量绘画）　
　典型实例——应用Vector Paint制作书写动画　13.5 Perspective（透视）　　13.5.1  D Glasses（三维视
觉）　　13.5.2 Basic 3D（基础三维）　　13.5.3 Bevel Alpha（Alpha倒角）　　13.5.4 Bevel Edges（倒角
边缘）　　13.5.5 Drop Shadow（投影）　　13.5.6 Radial Shadow（径向投影）　13.6 Simulation（仿真）
　　13.6.1 Card Dance（卡片舞蹈）　　典型实例——应用Card Dance滤镜制作卡片碎裂动画　　13.6.2
Caustics（焦散）　　13.6.3 Foam（气泡）　　13.6.4 Particle Playground（粒子运动场）　　典型实例—
—利用滤镜Particle Playground制作数字动画　　13.6.5 Shatter（碎片）　　13.6.6 Wave World（波纹）
　13.7 Stylize（风格化）　　13.7.1 Brush Strokes（画笔描边）　　13.7.2 Color Emboss（彩色浮雕）　
　13.7.3 Emboss（浮雕）　　13.7.4 Find Edges（查找边缘）　　典型实例——应用Median、Find Edges
和Tint滤镜制作国画风格的画面　　13.7.5 Glow（辉光）　　13.7.6 Mosaic 马赛克　　13.7.7 Motion Tile
（运动拼贴）　　13.7.8 Posterize 多色调（相当有16位色32位色）　　13.7.9 Roughen Edges（粗糙边缘
）　　13.7.10 Scatter（扩散）　　13.7.11 Strobe Light（闪光灯）　　13.7.12 Texturize（纹理化）　
　13.7.13 Threshold（阈值）　　典型实例——利用Wave World滤镜制作水波文字动画　13.8 Text（文
字）　　13.8.1 Basic Text（基本文字）　　13.8.2 Numbers（数字）　　13.8.3 Path Text（路径文字）　
　13.8.4 Timecode（时间码）　　典型实例——利用Fractal Noise 滤镜制作烟飘文字　13.9 Time（时间
）　　13.9.1 Echo（重影）　　13.9.2 Posterize Time（招贴画时间）　　13.9.3 Time Difference（时间差
异）　　13.9.4 Time Displacement（时间置换）　　13.9.5 Timewarp（时间扭曲）　13.10 Transition（转
场）　　13.10.1 Block Dissolve（块面溶解）　　13.10.2 Card Wipe（卡片擦拭）　　13.10.3 Gradient
Wipe（渐变擦拭）　　13.10.4 Iris Wipe（星状擦拭）　　13.10.5 Linear Wipe（线性擦拭） 　　13.10.6
Radial Wipe（径向擦拭） 　　13.10.7 Venetian Blinds（百叶窗） 　　典型实例——制作卡片翻转过渡动
画（Bevel Alpha、Drop Shadow）　13.11 Utility（效用）　　13.11.1 Cineon Converter （转换Cineon文件
）　　13.11.2 Color Profile Converter（色彩轮廓转换）　　13.11.3 Grow Bounds（增长边缘）　
　13.11.4 HDR Compander（HDR压缩扩展）　　13.11.5 HDR Highlight Compression（HDR高光压缩） 
　　典型实例——用Circle滤镜和Particular滤镜制作水泡动画效果第14章 外挂滤镜应用实例　14.1 光线
勾画文字　　14.1.1 制作背景　　14.1.2 勾画文字边缘　　14.1.3 设置描边动画　14.2 出字特效　
　14.2.1 创建文字　　14.2.2 制作出字效果动画　14.3 燃烧的文字　　14.3.1 制作场景　　14.3.2 制作火
焰效果　14.4 生长动画　　14.4.1 导入PSD格式的素材文件　　14.4.2 设置花纹生长动画　　14.4.3 组合
花纹　14.5 行星运转　　14.5.1 制作三维立体效果　　14.5.2 制作文字动画　14.6 闪光灯下的明星　
　14.6.1 制作场景　　14.6.2 制作闪光动画　14.7 星光闪闪　　14.7.1 创建文字　　14.7.2 设置动画
　14.8 圆形光环　　14.8.1 设置场景　　14.8.2 设置动画　14.9 图形粒子动画　　14.9.1 绘制粒子图形　
　14.9.2 制作粒子动画第15章 《十大电影排行榜》包装实例　15.1 在3ds Max中创建三维文字　　15.1.1 
创建文字模型　　15.1.2 为文字指定材质　　15.1.3 创建摄像机和灯光　15.2 制作3D场景　　15.2.1 制
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作场景物体的材质　　15.2.2 丰富细节　　15.2.3 创建摄像机动画　　15.2.4 为场景布光　15.3 在After
Effect中进行后期处理　　15.3.1 为素材添加特效　　15.3.2 在ParticleIllusion中制作粒子特效　　15.3.3 
后期处理　　15.3.4 处理文字
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章节摘录

　　第1章 常用视频基础知识　　1.1 帧速率　　PAL制电视的播放设备使用的是每秒25幅画面，也就
是25fps，只有使用正确的播放帧速率才能流畅地播放动画。
过多的帧速率会导致资源浪费，过少的帧速率会使画面播放不流畅，从而产生抖动。
　　执行File（文件）/Project Settings（项目设置）菜单命令，就可以在打开的对话框中设置帖速率了
。
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编辑推荐

　　《After Effects CS3印象特效制作学习手册》由国内资深电视包装师精心编写，对AfterEffects在影视
特效方面的核心技术作了深入讲解。
内容丰富、技术领先。
　　40多个经典实例、20多集教学视频，系统深入地讲解了AfterEffectCS3的每一个细节，读者可以轻
松掌握AfterEffectsCS3的强大功能和实际项目的制作流程，迅速从新手变成高手。
　　《After Effects CS3印象特效制作学习手册》内容由易到难、由浅入深、案例操作步骤清晰、简明
，语言浅显易懂，即使AfterEffects初学者也可以轻松掌握。
　　附赠近50个视频特效素材和50个PSD精美分层素材，供读者参考和练习。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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