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内容概要

　　本书采用案例教学的编写方式，内容包括影视后期制作基础知识、素材导入与处理、层及合成的
管理与应用、运动追踪的使用、素材的基本加工及完美抠像技术、文字设置及动画制作、动感光效的
制作方法、输出影片的设置、After Effects 7.0的仿真与外挂插件等。
　　本书采用“实例分析、操作步骤、新知解析、实战演练”的体例结构，知识点与操作紧密结合，
可切实提高学习者的实践操作技能。
　　本书适合中、高等职业学校影视动漫、影视广告设计及相关专业作为教材使用，也可供影视动漫
设计制作者学习参考。
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章节摘录

　　第1章　影视后期特技制作基础　　1.1　影视后期制作　　影视作品的创作过程，可以分为3个部
分。
　　第一部分，也即前期阶段，由编剧创作影片的文学剧本。
文学剧本与小说有一定的不同，文学剧本应该具有严谨的戏剧结构和时空结构、戏剧冲突较强、人物
性格突出，并且适合使用影视语言表达，也即平时所说的“镜头感”。
　　第二部分，是影视片的拍摄创作阶段，由导演将文学剧本划分成适合拍摄的分镜头脚本，再联合
摄、录、美等各个部门共同进行影片的拍摄。
在这个阶段中，影片由原先的文字状态转化成以镜头为单位的视频影像。
但是这些影像是不连续的，还不能称其为一部“影片”。
　　第三部分，是影片形成的最终环节，即影视后期制作阶段。
在这一阶段中，工作人员将拍摄的素材进行剪辑、合成、调色、录音合成，最后完成影片的输出。
本书只讨论影视后期中的剪辑和合成部分。
　　影视剪辑在后期的工作中占有很重要的位置，因为拍摄的素材是以镜头为单位的，从镜头到影片
这一形成过程是由剪辑来完成的。
因此，剪辑的定义为：将零散的镜头按照一定的顺序连接形成一段完整的影像。
　　影视合成是指影视制作者利用多种合成手段，把各种视觉元素合成到一个镜头中，创作出一个全
新的影视镜头。
了解电影史的人都知道电影的发展历程。
在电影发明初期人们热衷于用电影的形式来表现一些奇特的画面，如法国电影大师梅里爱的一系列探
索，他使用停机再拍的手法创造了当时的视觉奇迹，这些拍摄的技巧也促进了早期的影视特技合成技
术的发展。
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编辑推荐

　　《影视后期编辑合成技术：Adobe After Effects 7.0》适合中、高等职业学校影视动漫、影视广告设
计及相关专业作为教材使用，也可供影视动漫设计制作者学习参考。
为能够切实提高学习者的实践技能，书中采用了以实例操作为先导、巩固和提高新知识点的编写体例
。
在编写体例中体现出四个模块：实例操作、新知解析、实战演练、思考与练习四个部分。
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