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前言

3ds Max是Autodesk公司出品的专业建模、动画和图像制作软件，它提供了强大的基于Windows平台的
实时三维建模、渲染和动画设计等功能，被广泛应用于建筑设计、广告、影视、工业设计、游戏设计
、多媒体制作、辅助教学以及工程可视化领域。
在建筑表现和游戏模型制作方面，3ds Max的使用率更是占据绝对的优势，国内大部分的建筑效果图、
建筑动画制作以及游戏场景都是由3ds Max这一功能强大的软件完成。
因此，熟练掌握这个软件对读者的实际应用技能和就业将会有很大的帮助。
本书以Autodesk公司的3ds Max 9中文版为基础，介绍了3ds Max 9的基本功能和使用方法，并重点讲解
了其在建筑表现领域和影视动画领域的应用流程和操作技巧。
全书共分为10章。
第1章介绍了3ds Max 9软件的界面、系统设置、基本操作，以及常用工具的使用方法，可使读者对使
用3ds Max 9进行创作的流程和方法有一个初步的认识。
第2章介绍了如何使用工具和键入精确的数值变换对象、如何使用捕捉工具准确绘图、如何理解和使
用不同的坐标系以及如何使用对齐、阵列、镜像工具。
第3章介绍了如何创建、编辑二维图形以及如何使用常见的二维图形修改器。
第4章介绍了编辑修改器的概念与使用方法、放样的概念与使用方法以及超级布尔运算和超级切割的
功能。
通过本章的学习，读者可以建立较为复杂的三维模型。
第5章介绍了如何使用多边形建模的方法来创建模型。
多边形建模是3ds Max建模最基本的方法，通过理解多边形的概念、掌握多边形建模中常用的修改器，
读者可以在不明显增加几何体面数的基础上细化模型。
第6章介绍了为三维模型赋予材质的各种方法。
其中包括材质编辑器的使用，各种材质和贴图的用法，以及使用贴图坐标为物体赋予正确贴图材质的
方法。
灵活掌握本章内容，将有助于读者创建具有真实感的三维场景。
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内容概要

　　本书融入了编者多年从事教学与制作的经验，注重实际操作技能的培养，采用案例教学方式，由
浅入深地讲解了使用3ds Max软件进行三维动画制作的方法及流程。
　　本书共分10章，介绍了3ds Max 9的核心概念、基本功能、使用方法和操作技巧，并通过大量实例
，重点讲解了3ds Max在建筑表现领域尤其是室内效果图制作方面的应用流程和技巧。
内容涉及简单和复杂模型的建立与准确定位、常用建筑建模工具的使用、摄影机的使用、灯光的使用
、基本材质和建筑材质的综合运用、渲染输出以及后期处理等。
书中所选案例具有代表性，操作步骤翔实。
案例所涉及到的所有案例模型、贴图等源文件以及完成图都收录在随书所附光盘中，供读者参阅。
　　本书结构清晰，案例丰富，内容翔实、全面，并在每章最后配有习题，以考试真题的方式对学习
成果进行测试。
本书可作为高职高专相关专业的教材，也可供希望从事建筑可视化以及建筑动画制作和设计工作的人
员自学使用。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐
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