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内容概要

书是Windows程序设计领域的名著，涵盖了Windows的最新版本Vista 以及Windows XP的最新内容。
书中全面深入地介绍了Windows的各种基本要素，如进程、线程池、虚拟内存、DLL、设备I/O和SEH 
等，并列举了大量应用程序，精辟地分析了要素的使用方法。
　　本书适于各层次Windows编程人员阅读。
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作者简介

　　Jeffrey Richter全球享有盛誉的微软技术专家，著名技术咨询和培训公司Wintellect创始人之一
，MSDN Magazine杂志特邀编辑。
多年来，他担任微软各开发团队顾问，参与了微软的许多关键产品包括各版本Windows、Visual Studio
、Microsoft Offce和.NET框架的设计和编程。
他撰写
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