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内容概要

本书通过生动、实用的案例对Flash的强大功能做了详尽的讲解。
　　全书共分为3篇10章。
第一篇“基本技能篇”，包括第1章至第3章，讲解Flash图形绘制的基本技能和技法，外部图片的处理
方法和技巧，以及Flash动画的原理和各种实现方法。
第二篇“视觉设计与动画特效篇”，包括第4章至第7章，介绍视觉设计的基础知识，Flash镜头设计相
关知识，通过一系列实例讲解各种角色及场景的设计方法和技巧，以及常见动画特效的制作方法。
第三篇“商业案例创意与实现篇”，包括第8章至第10章，讲解如何制作Flash电子贺卡、Flash宣传短片
及Flash演示文稿。
　　随书配套光盘中包含书中涉及的所有实例和素材，同时也提供了大部分实例的视频教学文件，为
读者自学以及培训班授课提供了丰富的素材和内容。
　　本书结构清晰、文笔流畅、实例丰富，适合Flash动画设计的初、中级读者，多媒体设计人员和平
面视觉设计人员，以及欲从事网络交互多媒体创作的读者阅读。
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章节摘录

插图：第一篇　基本技能篇第1章　Flash图形绘制基础图形是构成动画的基本元素，因此图形质量的
优劣直接影响到动画的画面效果。
要想在Flash中恰如其分的表达创意者的构思，具备一定的绘图技能是十分必要的。
本章将通过生动的实例，从图形表达、构图方法以及色彩调配3个方面详细讲解Flash绘图的基本技能
。
1.1　图形元素的常用表达方法在Flash中，图形元素的表达方法通常有3种，即示意表达法、简洁表达
法和形象表达法。
这3种方法没有优劣之分，要根据画面灵活选择。
本节将通过实例详细讲解3种表达方法的操作技巧。
1.1.1 示意画法示意画法是用最简单的线条和颜色，来描绘图形基本特征的一种表达方法。
即让人明白作者要表达的图形是什么。
在Flash动画设计中，并不是图形绘制得越形象、逼真就越好，有时候简单的示意表达会给影片带来意
想不到的效果。
例如大家熟知的“小小闯全关”，如图1—1—1所示，其中人物外形的表达就属于示意画法。
1.1.2　简洁画法和示意画法相比，简洁画法则需要的线条和色块更多一些，需要绘制出角色的部分细
节特征。
即除了要让人明白绘制的角色是什么之外，还要让人明白这个角色是谁，有什么个体特征等。
网络上流行的大部分Flash形象都属于简洁画法，如“小破孩”、“西游记”以及“大话三国” （如
图1-1-2和图1-1-3所示）里面的人物角色等。
简洁画法的跨度较大，角色造型多种多样，不必拘泥于角色的自然比例和色彩等，可以适当运用色彩
强调，尺寸缩放等夸张手法对角色进行刻画，以强调角色的某一特征。
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编辑推荐

《精通Flash 基本技能.视觉设计与商业案例》由人民邮电出版社出版。
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