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内容概要

　　《P2P网络技术原理与C++开发案例》通过基础理论篇与C++开发案例篇两个部分的讲解，使读者
对P2P网络技术有全面的理解。
随着P2P网络的飞速发展，P2P网络技术已经成为当今IT技术领域研究与应用的热点。
基础理论篇对P2P网络的定义、典型的网络拓扑结构、应用与研究现状以及当今5种主流的P2P系统分
别进行了介绍；通过与传统的搜索技术相比较，分析了P2P搜索技术的原理；对P2P技术所涉及的安全
问题逐一进行了分析；对P2P应用的相关技术进行了深入剖析。
C++开发案例篇介绍了P2P应用开发的两个平台，然后针对5个具体的P2P系统进行了详细的系统介绍
和源码分析，包括P2P文件共享系统、P2P即时通信系统、P2P流媒体系统和P2P视频点播系统。
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章节摘录

　　基础理论篇　　第1章　P2P基本概念　　　1.3　P2P网络的应用　　Internet最初产生和发展的一
个主动力就是资源共享，也正是文件交换的需求直接导致了P2P技术的兴起，这是P2P最初也是最成功
的应用之一，也正是针对这类应用的Napster使得人们在客房端/服务器模式下开始重新认识P2P思想对
人们使用网络习惯的影响。
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编辑推荐

　　《P2P网络技术原理与C++开发案例》可供广大从事P2P网络技术工作的研发人员和工程技术人员
阅读参考，也可作为高等院校通信类、网络类、信息类、计算机类、电子类等专业高年级本科生和研
究生学习P2P技术的书籍。
　　第9章中开发案例的源代码可到人民邮电出版社网站下载。
　　其他章节中的开发案例的源代码可到相应网站下载，下载地址在书中相应章节处已注明。
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