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内容概要

本书根据读者学习和实际工作的需求，按照基本功能介绍和典型范例引导的方法，介绍了Photoshop
CS3软件的全部工具按钮和常用菜单命令，使读者在理解概念并了解基本使用方法后，通过边学、边
做，用较短的时间熟练掌握Photoshop CS3软件的使用方法和技巧。
　　    为方便读者学习，本书配套光盘收录了书中操作范例用到的原始素材图片和制作结果文件，同
时收录了书中的大部分典型范例制作的动画演示文件，并配有全程语音讲解，读者可以参照这些动画
进行学习。
　　    本书内容详实，图文并茂，艺术性、操作性和针对性都比较强，适合于从事平面广告设计、工
业设计、CIS企业形象策划、产品包装设计、网页制作、室内外建筑效果图绘制、纺织品设计、印刷
制版等工作人员以及电脑美术爱好者阅读，同时可作为相关培训学校和高等美术院校相关专业师生的
参考用书。
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章节摘录

　　第1章 打开Photoshop CS3创意之门　　1.2 Photoshop的应用领域　　Photoshop的应用范围非常广
泛，从修复照片到制作精美的图片，从打印输出到上传到网上，从工作中的简单图案设计到专业的平
面设计或网页设计，该软件几乎是无所不能，且可以优质高效地来帮助用户完成每项工作。
　　1.2.1 Photoshop的用途　　Photoshop的应用领域主要有平面广告设计、网页设计、包装设计、CIS
企业形象设计、装潢设计、印刷制版、游戏、动漫形象以及影视制作等。
　　平面广告设计行业包括图案设计、文字设计、色彩设计、招贴设计（即海报设计）、POP广告设
计、户外广告设计、DM广告设计、各类企业宣传品设计等。
　　网页设计行业包括界面设计及动画素材的处理等。
　　包装设计行业包括各类工业产品、食品、化妆品、日用品及书籍装帧等。
　　CIS企业形象设计行业包括标志设计、服装设计及各种标牌设计等。
　　装潢设计行业包括各种室内外效果图的后期处理等。
通过Photoshop对效果图进行后期处理，可以将单调乏味的建筑场景处理成真实、细腻的效果。
　　印刷制版行业主要是对设计好的版面进行排版或打印输出。
　　游戏行业主要包括游戏界面设计、游戏角色贴图绘制、场景素材绘制和整理等。
　　动漫形象以及影视行业包括贴图绘制、卡通造型效果表现、影视片头及片尾特效制作等。
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编辑推荐

　　《神奇的美画师Photoshop Cs33中文版图像处理技术精粹》围绕软件功能，利用短小精悍的典型
案例来说明技术操作问题。
　　根据行业领域，安排不同类型的案例，使读者全面掌握图像处理高级操作技巧和行业类作品设计
的方法。
　　DVD教学光盘：108个案例的素材文件、结果文件和220个动画教学文件。
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版权说明
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