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内容概要

　　《精通ASP.NET 3.5企业级开发》由浅入深、循序渐进地介绍了.NET3.5的新技术，包括新控件、
新功能和新的类，还讲述到了Microsoft公司最新发行的LINQ查询方式，并简单介绍了其
在VisualStudio2008中的应用情况。
　　全书共分29章，内容涵盖了分析、设计、开发和测试这4个软件工程的主要步骤。
通过4个实例(会员软件系统、客户关系管理系统CRM、办公自动化系统OA、网上书店系统)讲解了软
件的开发过程。
《精通ASP.NET 3.5企业级开发》最大的特色在于实践知识多于理论知识，力求让读者通过亲自动手来
掌握ASP.NET3.5新技术。
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　36325.1.2　项目小组分析用户的需求　36425.1.3　与用户一起确定最终需求　36425.2　根据需求设
计系统的功能　36425.2.1　划分系统的功能模块　36425.2.2　设计各模块的功能及方法　36525.3　根
据功能设计数据库　36625.3.1　数据库中的表结构　36625.3.2　数据库的操作类（LINQ）　36925.4　
构建项目模板　36925.4.1　创建项目　36925.4.2　设计项目的母版页　37025.4.3　设计网站的默
认Default页　37025.5　小结　371第26章　目录管理模块　37226.1　用户的登录　37226.1.1　用户的注
册　37226.1.2　用户的登录　37326.1.3　显示用户的登录状态　37526.2　浏览网站中的书籍目录
　37526.2.1　添加书籍的分类目录　37526.2.2　浏览书籍的分类目录　37826.2.3　删除书籍的分类目录
　38026.3　目录管理模块集成测试　38326.3.1　后台管理页面　38326.3.2　获取母版页中的导航列表
　38426.4　代码设计技术要点　38526.4.1　Web.config中的验证属性authentication　38526.4.2　泛型
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　38626.4.3　泛型的优缺点　38626.4.4　LINQ数据集到泛型集合的转换　38726.4.5　用Repeater控件绑
定单个数据项　38726.5　小结　388第27章　图书管理模块　38927.1　商品供应商管理　38927.1.1　设
计供应商管理功能的界面　38927.1.2　实现供应商管理功能　39027.2　图书资料管理　39127.2.1　图
书入库功能的界面设计　39227.2.2　图书入库功能的代码实现　39227.2.3　图书资料的修改　39627.2.4
　图书浏览功能　39727.2.5　图书搜索功能　39927.3　图书管理模块集成测试　40227.4　代码设计技
术要点　40227.4.1　正则表达式操作类Regex　40327.4.2　判断数据库中字段是否为空　40427.4.3　分
析字符串方法Split　40527.4.4　LINQ中的事务处理机制　40527.5　小结　406第28章　购物篮管理模块
　40728.1　显示商品详细信息　40728.1.1　设计购物界面　40728.1.2　设计购物功能　40828.2　添加
商品到购物篮　40928.2.1　设计购物篮界面　41028.2.2　自定义配置文件提供程序ProfileProvider
　41128.2.3　实现购物篮内容的添加和保存　42528.3　购物篮中商品的价格计算、修改和删除
　42928.3.1　修改购物篮中图书的数量　43028.3.2　计算购物篮内的总价值　43028.3.3　移除购物篮中
的商品　43228.4　集成测试注意事项　43228.5　代码设计技术要点　43328.5.1　Dictionary集合
　43328.5.2　ProfileProvider配置提供程序　43428.6　小结　435第29章　订单管理模块　43629.1　自定
义账户地址　43629.1.1　在母版页中实现下订单功能　43629.1.2　在购物篮中实现提交订单功能
　43729.1.3　设计账户地址用户控件　43729.1.4　保存账户地址信息　44029.1.5　账户地址的Profile设
置　44129.2　送货地址　44329.3　银行卡支付信息　44429.4　提交订单　44629.4.1　设计地址确认控
件　44629.4.2　在订单中实现地址确认功能　44629.5　订单完成　44729.5.1　设计所购商品的显示控
件　44729.5.2　设计订单的完成功能　44829.6　代码设计技术要点　45329.6.1　Wizard控件的概述
　45329.6.2　Wizard控件的使用　45329.6.3　SQL Server的系统函数　45429.7　小结　455
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章节摘录

　　第1章　用户需求的分析与处理　　1.2.2　分析并确定调研结果　　分析人员将需求调研的结果带
回公司，写出调研报告。
召开会议研讨时开发人员和项目经理等所有参与此项目的人都要参加，要根据报告一条条地分析具体
流程的有效性和可行性，从软件的角度完善其中的细节；不清晰的地方要再与用户进行沟通，争取做
到每个人都清楚地明白用户究竟需要什么样的功能。
研讨完毕后，将可行需求和不可行需求（包括有局限性的需求）分列记录，并在不可行需求中详细注
明原因，最后说明软件的目的及功能。
　　在本例中，不可行需求的列表如下。
　　（1）新会员卡使用磁卡及防伪标志。
使用磁卡可以，但必须具备扫描磁卡的专用设备，仅仅依靠软件无法实现。
防伪标志的使用由用户自己决定，也不能通过软件实现。
　　（2）办卡人员不能以各种名目向办卡人索取钱财或其他报酬。
软件不是万能的，无法监督办卡人员，此需求只能由用户管理部门实施各种监管制度来满足。
　　（3）卡的级别由超市自己决定，并根据市场行情随时做出变化。
由于卡的级别与卡的消费记录和客户信息等关联在一起，所以如果删除卡的级别，则有可能导致客户
信息丢失或消费记录混乱等情况，所以建议卡的级别一旦建立，不要随便删除。
　　（4）会员卡如果遗失，超市方面给予补办，但不补积分。
会员卡是通过身份证号来确定的，一人只办一张，如果顾客遗失，重新办理时，旧的客户资料、积分
以及消费记录等都存在，却不给顾客补积分，这样明显与以前的历史记录冲突。
建议要么不给补办，要么补卡同时补积分。
　　（5）换卡顾客因为没有历史手工数据的记录，所以新卡中无积分。
顾客手中有卡，说明在此消费过，应考虑是否允许顾客凭借以前的销售单据补积分。
　　（6）由于用户已经存在一套销售系统，为了不冲突，建议会员卡积分统一到服务台办理，与款
台分离。
　　对于有局限性的需求一定要仔细推敲，并与用户紧密沟通，达成改善的意见。
可行性列表将在下一节详细介绍。
　　软件的目的是提高用户的工作效率，细分员工的工作职责，协调部门之间的业务往来，监督业务
运行的过程。
该软件的主要功能如下。
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编辑推荐

　　《精通ASP.NET 3.5企业级开发》适用于初、中级.NET用户。
没有接触过.NET的入门者可以轻松地阅读《精通ASP.NET 3.5企业级开发》，而有过.NET开发经验的
人学习《精通ASP.NET 3.5企业级开发》，会了解ASP.NET 3.5更强大的控件和更安全的类库，进一步
掌握利用ASP.NET 3.5技术开发网络应用的必要技能。
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