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内容概要

本书为普通高等教育“十一五”国家级规划教育。
全书共10章，第1～9章系统地介绍软件测试的基本概念和基本知识，详细讲解软件测试的基本技术、
测试过程、测试用例设计、测试文档、测试工具等内容，并从软件工程的角度介绍了如何规划测试工
作，如何报告软件缺陷，如何评估测试和测试项目管理等内容，第10章通过一个实际软件项目的测试
案例，来加深学生对软件测试技术和软件测试过程的理解，尽力使理论的阐述更清晰、更形象。
　　本书内容全面、深入浅出，理论简明，实用性强，利于学生较好地学习和掌握软件测试的基本知
识和基本技术。
　　本书为高等学校计算机关专来软件测试课程的教材，也可作为软件测试培训班的教材和软件测试
技术人员的自学参考书。
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章节摘录

第1章 软件测试概述1.1 软件、软件危机和软件工程1.1.1 软件、软件危机和软件工程的基本概念计算机
系统分为硬件系统和软件系统两大部分。
在过去的50多年里，随着微电子技术的发展和进步，计算机硬件技术以令人惊讶的速度发展，现在已
经达到相当成熟的状态。
计算机软件是在计算机系统中与硬件相互依存的另一部分，它是包括程序、数据及其相关文档的完整
集合。
程序是指按特定的功能和性能要求而设计的能够执行的指令序列；数据是指程序能正常操纵、处理的
信息及其数据结构；文档是指与程序设计开发、维护和使用有关的图文材料。
进入20世纪60年代，随着计算机技术的进步，软件功能日益复杂，人们对软件的需求急剧增加。
软件开发从早期以个人活动为主的手工作方式，逐步转到以程序员小组为代表的集体开发方式。
在这一转换达程中，国外的软件开发人员在开发一些大型软件系统时遇到了许多困难，有些系统最终
彻底失败了；有些系统虽然完成了，但比原计划推迟了好几年，而且费用大大超过了预算；有些系统
未能完全地满足用户的期望；有些系统则无法被修改和维护。
例如，美国IBM公司的OS/360系统和美国空军某后勤系统都耗费了几千人·年的工作量，历尽艰辛，
但结果却令人失望。
在计算机软件的开发和维护过程中产生了一系列严重问题，软件生产与市场需求出现了严重对立——
这就是软件危机。
软件危机主要表现在以下几个方面。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<软件测试>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


