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内容概要

Silverlight是微软公司开发的目前极为热门的一种RIA开发技术，本书以Silverlight的最新版本Silverlight
1.1为例，详细介绍了这门新技术的功能、特性。
全书共分为4篇25章，分别介绍了Silverlight的开发环境、Silverlight的设计元素、Silverlight开发的相关技
术及方法等内容，最后通过7个极具代表性的示例深入分析了Silverlight的设计方式及编程方法。
　　本书适合想学习Silverlight的初学者阅读，也适合具有一定Silverlight经验，想深入、全面学
习Silverlight的读者参考。
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章节摘录

　　第1章　Silverlight基础　　Silverlight是微软公司在.NET Framework平台上实现的一个跨平台、跨浏
览器的插件。
主要用于创建和分发用于Web和移动设备的下一代多媒体应用，以及具有丰富交互式的应用程序。
Silverlight是一种表现层技术，通过结合音视频、动画、交互性以及眩目的用户界面，为Web应用程序
提供精彩的多媒体创意和丰富的交互式环境。
　　1.1　Silverlight概述　　Silverlight是与Flash类似的技术，Flash技术已经发展多年，从简单的动画制
作到交互式动画创建、可编程特性以及近来的视频音频Flash，现在互联网_匕很多视频网站都利
用Flash技术进行发布。
无数的广告，个人网站都嵌入了Flash，Flash可谓无所不在。
Silverlight曾被冠名为Flash杀手，这两种技术有很多相似之处。
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编辑推荐

　　以最新的Visual Studio 2008作为开发工具进行讲解　　全面介绍Silverlight技术的方方面面，重点讲
解其主流应用　　深入介绍XAML语言与Silverlight对象模型等热门技术　　提供20余个技巧示例和7个
热门Silverlight应用实例

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<精通Silverlight>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


