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内容概要

本书是一本运动仿真实例图书，详细讲述了使用Pro／ENGINEER软件中的机构设计模块进行运动仿真
的方法，将运动仿真的类别分为回旋运动、旋转和直线运动、间歇运动、往复运动、凸轮运动、齿轮
运动、齿轮啮合等，每类精选一个有代表意义的典型实例详细阐述，从而使读者可以举一反三，通过
一个实例的学习掌握一类运动仿真的基本设计方法。
    本书配套光盘中包括全书所有实例制作过程的视频录像，读者可以实时观看每个实例的详细制作过
程。
    本书的实例制作和插图均采用目前最新的Pro／ENGINEER野火版3．0，但考虑到Pro／ENGINEER各
版本的功能变化不是很大，因此读者即使使用的是其他版本的Pro／ENGINEER，同样也可以阅读本书
进行学习。
    本书适合作为机械设计师必备的工具书，也可以作为Pro／ENGINEER初、中级用户的自学教材，还
可以作为大中专院校机械专业的教学参考书和各类Pro／ENGINEER培训班的实例辅助教材。
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章节摘录

第1章 Pro／ENGINEER野火版3.01.1 Pro／ENGINEER机构设计模块简介Pro／ENGINEER（Pro／E）是
美国PTC公司研制的一款应用于机械设计与制造的自动1化软件，该软件是一款参数化、基于特征的实
体造型系统。
与其他传统的CAD／CAM系统设计软件不同的是，Pro，ENGINEER具有单一数据库功能。
采用单一数据库的优点在于，整个设计的任何一处发生改动都可以反应在整个设计过程的相关环节上
。
这种独特的数据结构与工程设计的完整结合，使得一件产品的设计与生产结合起来，让设计更优化，
成品质量更高，从而将产品更好地推向市场。
Pro／ENGINEER野火版3.0是Pro／ENGINEER更新的版本，同以往的版本相比，无论是在软件易用性
、功能实用性还是在设计的效率上都得到了很大的提高。
利用该软件可以进行实体建模、曲面建模、自由造型、图形渲染、机构仿真运动等操作，因此产品工
程师们可以很方便地在产品设计阶段，利用计算机预先进行静态与动态分析和装配干涉检验等工作，
使得产品设计的效率和产品设计成功率得到保障。
机构设计模块是Pro／ENGINEER的一个内嵌模块，该模块包括了进行机构设计和仿真所需的全部工具
。
由于软件系统的参数化特性，并且采用了单一数据库，当设计模型被修改时，系统将迅速自动更新，
并将所做的修改反映到相关的机构组件上，以便于及时发现问题，从而避免不必要的损失。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER野火版3.0机构仿真运动实例精讲》对运动仿真的分类科学、全面，每类运动仿真中
都选择了典型的实例进行详细讲解，当在工作中需要设计某种相同或类似的运动仿真时，可随时查阅
《Pro/ENGINEER野火版3.0机构仿真运动实例精讲》。
 《Pro/ENGINEER野火版3.0机构仿真运动实例精讲》的实例编排基本上按由浅至深的顺序，尚处学习
阶段的Pro／ENGINEER用户只需按部就班地把所有实例做一遍，相信即可快速掌握。
根据笔者多年的教学经验，这样的学习效果通常会好于使用一般的教材，尤其是可使用户的实际操作
能力增强。
 《Pro/ENGINEER野火版3.0机构仿真运动实例精讲》可作为大中专院校机械号业的教学参考书和各类
培训班的实例辅助教材。
教师既可以在课堂上讲解书中实例，也可以作为课后练习布置给学员。
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