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内容概要

　　《3ds Max 9经典教程》共分5篇，详细讲解了3ds Max 9相关功能及基本应用，并用简单实例予以
说明。
第1篇入门，介绍3ds Max的用户界面，讲解如何操作文件及对象、如何使用变换及修改工具；第2篇建
模，主要讲述各种建模方法，包括低多边形建模、使用图形建模以及使用组合对象建模；第3篇动画
，讲解动画的基础知识，即基本动画技术及理论，该篇还介绍了层级关系及角色对象Biped的使用；
第4篇材质和贴图，介绍材质编辑器的界面及应用，还为对象应用贴图及贴图坐标进行了介绍；第5篇
渲染，主要讲述在3ds Max中如何使用灯光和摄像机，并对全局照明应用及场景渲染的相关知识做了介
绍。
在每篇均有专门实践课程，即各个部分的实验室，通过实际操作掌握巩固各篇所讲述的知识。
　　《3ds Max 9经典教程》由Autodesk公司组织专家编写，在内容上采用推论课结合实验课的编写方
式，适合作为3ds Max培训教材在教师指导下按部就班地学习；书中提供了完整详细的学习指导，也可
供初学者自学使用。
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章节摘录

　　第1篇　入门　　入门，这一篇将介绍3bs Max的基本工具和功能。
第1课将详细讨论用户界面，并通过实例讲解如何在3dx Max中使用各种工具，之后将讨论对象的创建
和操作，以及如何恰当地使用变换和修改工具。
　　第1课：用户界面　　第2课：总论实验室　　第3课：文件和对象　　第4课：变换　　第5课：应
用修改器　　第1课　用户界面　　本课将介绍3bs Max用户界面的一些要点。
用户界面（User Interface,UI）是用户与软件之间进行沟通的渠道。
UI分为两个主要部分：图形用户界面（Graphical User Interface,GUI，即在屏幕上所能看到的部分），
以及输入设备，例如键盘和鼠标。
在3bs Max中可以自定义UI各项设置。
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编辑推荐

　　《3ds Max 9经典教程》由Aulodesk官方提供，它可以让你全面掌握max设计中最基本的工具和技术
。
　　将精彩的3D电影特效搬上大荧幕，为火爆热卖的游戏制作逼真的角色，制作复杂绚丽的视觉设计
作品⋯⋯Autodesk 3ds Max 9为你的创意提供广阔的空间，让你足以应对挑战性的动画设计要求。
　　在真实的制作环境中学习如何来使用3ds Max 9是《3ds Max 9经典教程》的一大特点。
《3ds Max 9经典教程》中的每一篇都对应有学习理论的课程和一个实践的课程。
理论课程介绍了3ds Max 9各个功能区域。
同时通过一些简单的小例子来说明它们的功能特性。
在实践课程部分则通过实际的应用来对理论内容进行说明。
另外，书中还包含了对max 9深入功能、特性及原理的理解，并讲解了如何将这些知识应用到现实世界
各种制作环境的方法。
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