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内容概要

本书从基础知识讲起，结合丰富的实例，由浅入深、循序渐进地介绍Visual Basic 2005程序设计。
主要内容包括Visual Basic 2005概述，Visual Basic 2005语言基础，顺序结构程序设计，选择结构程序设计
，循环结构程序设计，数组，过程和函数，菜单、工具栏和状态栏设计，面向对象程序设计，可视化
界面设计，多媒体程序设计，应用程序的调试和部署等。
    本书内容翔实，条理清晰，可作为高职高专院校相关专业的教材，也可供计算机爱好者自学使用。
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编辑推荐

　　面向无编程基础的初学者，采用案例教学，难点分散，以程序结构为主线，重点突出。
　　随着NET的广泛应用，目前越来越多的程序员使用Visual Basic 2005为Windows操作系统、Web、手
持设备等创建应用程序。
本书是作者根据多年来教学一线的经验精心编写而成的。
　　通过本书的学习，将使无编程基础的学生在有限的课时内，掌握VB 2005的语法基础、可视化编程
方法、顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组、过程与函数、菜单与工具
栏、面向对象的编程等基础知识和编程技巧，并通过丰富的实例使学生在掌握面向对象的概念和软件
开发的基本要领的同时，体验编程的乐趣。
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