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内容概要

VRay是一款优秀的渲染器，在室内外效果图设计领域中的应用非常广泛。
本书是根据作者多年使用VRay渲染效果图的经验编写的，针对设计效果图时不容易把握的渲染关键技
术，采用实例的形式进行了详细的讲解。
全书共12章，涉及40多个操作实例，包括场景溢色的控制，曝光过度的控制，场景亮度的控制，场景
发灰、发粉的控制，场景黑斑的控制，渲染速度的控制，材质优化的控制，毛发材质的制作，各种灯
光的控制和VR物理相机的控制等内容。
本书使用的软件版本是3ds Max 9和VRay 1.5RC3。
 　　本书内容丰富，范例典型，适合效果图设计爱好者和相关工作人员作为提升技能的自学用书，也
适合室内外装修设计专业作为培训用书。
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