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内容概要

本书从初学者的角度出发，通过通俗易懂的语言和大量生动典型的实例，由浅入深、循序渐进地介绍
应用Java进行网络编程的常用技术和方法。
全书分为3篇，共20章。
第1篇为起步篇(第1章～第8章)，主要介绍Java语言概述、搭建Java开发环境、Java语言基础、使用开发
工具Eclipse、算法和程序控制结构语句、面向对象编程、数组及其应用、字符串操作技术和集合类及
其应用等内容；第2篇为提高篇(第9章～第14章)，主要介绍异常处理、I/O处理技术、线程技术、JDBC
技术、Java Swing等一些高级开发技术，在本篇的最后还通过一个进销存管理系统对前面章节的内容进
行了实践；第3篇为实例篇(第15章～第20章)，主要介绍JSP环境基础、JSP语法基础、JSP的内置对象
、JavaBean技术和Servlet技术等Java Web领域的基础知识，最后通过一个博客网站介绍Java Web基础知
识的综合应用。
 　　本书附有配套光盘。
光盘提供了书中实例的源代码，全部经过精心调试，在Windows XP/Windows 2000/Windows 2003 Server
下全部通过，保证能够正常运行。
 　　本书适用于Java初、中级用户，也可作为大中院校师生和培训班的教材，对于网络编程爱好者，
本书也有非常好的参考价值。
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