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内容概要

本书是UML创始人Grady Booch的代表作之一，书中介绍的概念都基于牢固的理论基础。
同时，本书又是一本注重实效的书，面向架构师和软件开发者等软件工程实践者的实际需要。
本书通过大量例子说明了基本概念，解释了方法，并展示了在不同领域的成功应用。
全书分为理论和应用两部分。
理论部分深刻剖析了面向对象分析与设计（OOAD）的概念和方法。
应用部分连续列出了5个不同类型、不同领域的应用，描述如何从初始阶段到移交阶段将OOAD理论
和方法应用到项目中。
应用部分所涉及的领域包括系统架构、数据获取、密码分析、控制系统和Web开发，还给出了一些关
于重要问题的有效建议，包括分类、实现策略和高性价比的项目管理。
书中的表示法采用最新的UML 2．0，因此本书是学习UML 2．0不可多得的参考书。
 　　本书作者基于长期丰富的经验，提出了改进的对象开发方法，用于解决系统和软件开发者面临的
复杂问题，非常适合实际系统和软件的开发者、系统分析师或构架师、项目经理阅读。
本书主要阐述了软件开发的方法，也可以作为高等院校软件工程和高级编程课程的教材使用。
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作者简介

布奇（Grady Booch）是IBM院士（IBM fellow）和6本面向对象编程畅销书的作者。
他是世界知名的面向对象技术发起人和UML创始人之一。
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编辑推荐

　　《面向对象分析与设计(第3版)(英文版)》的英文原书长期以来都是面向对象技术的重要参考书，
而面向对象技术已经成为主流软件开发的事实标准。
在这本值得期待的第3版中，读者可以学会如何通过统一建模语言UML2.0来应用面向对象方法。
　　《面向对象分析与设计(第3版)(英文版)》分成3个主要部分：概念、方法和应用，其中穿插了大
量的补充材料。
　　第1部分研究软件的内在复杂性，以及复杂性的表现方式。
《面向对象分析与设计(第3版)(英文版)》将对象模型作为一种手段来帮助我们管理这种复杂性；详细
地研究了对象模型的基本元素：抽象、封装、模块化、层次结构；讨论了“什么是类？
”以及“什么是对象？
”等基本问题。
由于确定有意义的类和对象是面向对象开发中的关键任务，因此我们花了相当多的时间来研究分类的
本质。
具体来说，我们研究了生物学、语言学和心理学等其他学科中的分类方法，然后将这些经验应用到发
现软件系统中类和对象的问题上。
　　第2部分基于对象模型提出了复杂系统开发的一种方法。
针对面向对象的分析与设计，首先提出了一套图形表示法(即UML)，然后是一个通用的过程框架。
还研究了面向对象开发的实践，具体来说，就是它在软件开发生命周期中的位置以及它对于项目管理
意味着什么。
　　第3部分提供了一组5个不简单的例子，涉及不同问题域：系统架构、控制系统、密码分析、数据
获取和web开发。
之所以选择这些问题域，是因为它们是软件工程师实践过程中遇到的复杂问题的代表。
展示某些原则如何应用于简单的问题是很容易的，但是因为我们关注的是为现实世界构建有用的系统
，所以我们对如何将对象模型应用于复杂应用程序更加感兴趣。
软件系统的开发不同于按菜谱做菜，因此我们强调应用程序的增量式开发，这种开发以一些正确的原
则和良好的模型作为指导。
　　《面向对象分析与设计(第3版)(英文版)》新增的内容包括：UML2.0的详细介绍，包括这种表示法
最基本的元素和高级元素，同时强调了重要的区别；用5章的篇幅大大加强了对建模的关注，每一章
都强调了整体开发生命周期中的一个阶段；让复杂系统变得有条理的新方法，包括利用OOAD和UML
来处理系统架构的新方法；关于对象模型中一些被广泛误解的基本元素的基础概念，如抽象、封装、
模块化和层次结构；关于如何分配开发团队資源以及管理开发复杂软件系统相关风险的建议；关于主
要面向对象编程语言（如Java和C++等）的附录。
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