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内容概要

本书主要介绍多媒体技术的相关概念及实用技术等内容。
全书共分7章，第1章介绍多媒体技术概念、多媒体课件的制作环境和常用的多媒体浏览、播放工具；
第2章以Sound Forge和Cool Edit为制作工具讲解声音的处理和编辑；第3章以Photoshop CS 8.02为制作工
具讲解图形图像素材的加工与制作；第4章以Premiere 6.5为制作工具讲解视频素材的剪辑与制作；第 5
章以Flash MX 2004为制作工具讲解动画素材的编辑与制作；第6章以 Authorware 7.02为制作工具讲解多
媒体程序的设计与制作；第7章为图像、视频、动画、多媒体课件制作技巧的综合实训。
　　本书内容用案例带动知识点，深入浅出、循序渐进，具有很强的实用性。
不仅适合作为高职高专院校计算机相关专业开设的“多媒体技术与应用”课程的教材，也可以作为计
算机爱好者自学多媒体技术及应用的参考用书。
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