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内容概要

　　模式是可以复用的优秀解决方案。
本书从一个新的角度审视模式，提出了反模式的概念，介绍了在软件开发中常常出现的问题——将设
计模式错误应用于不适当的上下文环境。
首先，定义了软件开发参考模型和文档模板来说明这些反模式。
然后，从开发人员角度、架构角度和管理角度三个方面对这些反模式逐一说明，并说明了与特定反模
式相关的背景、原因、症状和后果，让读者可以迅速地检验身边的项目是否出现了这些状况，同时也
针对每个反模式给出了相应的解决方案。
　　本书适用于从事项目管理和软件开发的相关人员。
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编辑推荐

《反模式危机中软件架构和项目的重构》适用于从事项目管理和软件开发的相关人员。
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