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内容概要

本书不同于一般的Flash软件教学图书，它以介绍Flash角色与动画短片创作为切入点，以角色造型、动
作设计、场景设计为主线，详细介绍了目前广受欢迎的商业Flash动画的制作流程和相关的行业知识及
技巧。
全书共分7章，分别介绍了动画设计必备的基础知识、动画角色设计、动作的设计、场景的表现、特
效的设计、综合实战及Flash与相关软件的配合等知识。
　　本书从Flash动画所需要的基本操作开始介绍，讲解细致，层层递进，知识结构非常全面，适
合Flash动画初中级爱好者、自学者、Flash动画短片专业制作人员阅读，也特别适合作为二维动画及相
关专业的培训教学用书。
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