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内容概要

本书主要介绍了CorelDRAW X3在图形绘制与平面设计方面的方法和技巧。
全书共分为15章，第1～4章采用“基本功能+典型实例”的讲解模式，介绍了CorelDRAW X3最核心的
四大功能模块——图形绘制、色彩填充、文本和交互式工具，并辅以23个典型实例进行了针对性训练
；第5～15章为综合案例部分，通过60个典型案例介绍了CorelDRAW X3图形创作、插画绘制、平面设
计的具体方法。
    本书内容丰富、案例精彩、讲解细致、版面紧凑，相信能够对读者的学习起到很好的参考和借鉴作
用。
同时，本书附带一张教学光盘，内容包括本书案例源文件、素材文件以及CorelDRAW X3教学录像。
    本书适合CorelDRAW的初中级用户，以及有志于在平面设计领域有所发展，需要为今后的从业储备
更多就业技能的读者阅读。
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