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内容概要

本书全面、系统、深入地介绍用Flash制作动画的思路、方法和技巧，并对制作动画时经常会遇到的问
题进行专家级的指导，对多年积累的实际制作经验进行了归纳总结，以帮助读者少走弯路，更顺利地
掌握Flash动画制作方法。
　　全书共分为33章，内容包括图形的绘制和编辑、动态文字和静态文字的制作、元件和实例的创建
、动画的制作、图层的灵活运用、音频和视频的导入导出和控制，并且详细介绍ActionScript的语句和
各种函数的应用等制作复杂动画的高级技术。
在详细讲解的同时辅以大量实际应用案例，涵盖Flash动画中的各个组件，难度由低到高，循序渐进，
最后给出了综合案例，全面体验和掌握Flash动画制作的真实过程。
　　本书附带一张视频教学光盘，包括Flash关键技术的视频教学，以及书中所有实例的素材文件、源
文件和效果文件，并赠送大量素材文件供读者选用。
　　本书适合想要全面掌握Flash的初学者、欲从事Flash动画设计师工作的读者全面学习，也适合专业
的网站设计师作为参考来提高自身技术水平。
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