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内容概要

　　《软件工程师典藏·Visual C++开发技术大全》是一本Visual C++ 6.0综合开发参考手册，书中几
乎囊括了使用Visual C++进行程序开发的全部知识，同时在讲解中结合了大量实用而又有代表性的示
例和典型应用。
全书共分31章，包括认识Visual C++，C++语言基础，C++语句控制，数组，函数，面向对象的程序设
计，用户界面设计，文档与视图，菜单、工具栏和状态栏设计，通用对话框，高级控件，自制MFC控
件，图形、图像处理技术，多媒体技术，文件操作技术，ADO数据库编程，数据查询技术，添加、删
除和更新数据，打印技术，网络编程，Internet编程，数据通信，Win32 API，DLL动态链接库，进程与
线程，消息处理技术，注册表，自定义帮助，程序打包及安装，辅助工具，C库函数大全等。
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第27章 注册表27.1 注册表的基础知识27.2 读写注册表27.3 注册表的典型应用27.3.1 将应用软件的使用次
数写入注册表27.3.2 通过注册表优化系统第7篇 辅助开发与工具篇第28章 自定义帮助28.1 编辑Word文
档28.2 使用帮助工具28.2.1 创建新工程28.2.2 设置工程文件28.2.3 创建目录28.2.4 创建索引28.2.5 编译生
成chm文件28.3 如何用Visual C++程序调用自定义帮助第29章 程序打包及安装29.1 程序打包29.1.1 建立
安装程序工程29.1.2 InstallShield开发环境29.1.3 脚本代码分析29.1.4 添加组件29.1.5 添加快捷方式29.1.6 发
布安装程序29.2 程序安装第30章 辅助工具30.1 ActiveX Control Test Container30.2 API Text Viewer30.3
DataObject Viewer30.4 DDE Spy30.5 Depends30.6 DocFile Viewer30.7 Error Lookup30.8 OLE Client Test30.9
OLE Server Test30.10 OLE View30.11 Process Viewer30.12 ROT Viewer30.13 Spy++30.14 Tracer30.15
WinDiff30.16 Windows NT Symbols Setup30.17 ZoomIn第31章 C库函数大全31.1 数学函数31.2 字符函数和
字符串函数31.2.1 字符函数31.2.2 字符串函数31.3 时间日期函数31.4 类型转换函数31.5 文件目录操作函
数31.6 内存操作函数31.7 输入输出函数实例索引
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编辑推荐

　　《软件工程师典藏·Visual C++开发技术大全》中各部分技术既相互独立又相互联系，可以逐步
引导读者深入学习并掌握Visual C++的编程知识、方法和技巧。
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