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内容概要

本书以实例图解的方式全面地介绍了CorelDRAW 12中文版软件的各项功能。
全书共分15章。
主要内容包括CorelDRAW 12的功能介绍、图形的绘制与编辑、颜色的调整与设置、对象的操作、文字
与位图的处理、动画的设计与制作，以及企业形象设计、食品包装设计、产品造型设计等实际设计案
例。
　　本书特别适合没有任何基础的读者学习，也可作为各类培训学校的培训教材，还适合从事平面广
告设计、图案设计、企业形象设计、产品造型设计等工作的专业人员及电脑美术爱好者阅读使用。
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图框精确裁剪对象　　　锁定图框精确裁剪对象　　　提取图框精确裁剪对象的内容　　　设置图框

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW 12从入门到精通>>

精确裁剪对象　　9.4　管理效果　　　克隆效果　　　清除效果　Chapter 10　为位图添加特殊效果
　　10.1　快速制作阴影效果　　10.2　内部滤镜效果　　　为位图添加三维效果　　　应用艺术笔刷
特殊效果　　　模糊特殊效果　　　扩散图像　　　颜色转换特殊效果　　　边缘特殊效果　　　创
意特殊效果　　　位图锐化特殊效果　　　杂点特殊效果　　　变形特殊效果　Chapter 11　制作动画
　11.1　认识界面　　　时间轴　　　关键帧　　11.2　编辑动画　　　插入音乐　　　导入其他动画
　　　导出与保存动画　Chapter 12　随心所欲绘制图形　　绘制各种几何图形　　　设计分析　　　
成品制作　Chapter 13　企业形象系统VI设计　　企业形象设计之视觉识别设计基础知识　　　标志的
设计　　　名片的设计　　　信封的设计　　　信纸的设计　　　便笺条的设计　Chapter 14　包装设
计——食品包装　　包装设计基础知识　　　设计分析　　　成品制作　Chapter 15　产品造型效果表
现——MP3造型设计　　产品造型设计基础知识　　　设计分析　　　成品制作

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW 12从入门到精通>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


