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内容概要

本书全面剖析了3ds max 7.0的材质与灯光设置。
本书从max软件材质和灯光功能出发，对各命令通过图例进行充分的讲解，包括常用场景所需材质制
作的方法和灯光设置的方法，以及数字灯光内容的完全解析；与各部分功能详解相对应，书中编排应
用实例进行练习，巩固所授知识；最后对主流的Vray渲染器的使用进行介绍，并结合max软件进行场
景的全面设置，综合实践前述灯光与材质知识。
    全书追根溯源，从根本入手解决问题，授之以渔，真正达到正本清源的效果，适合于具有一定3ds
max软件使用基础的用户阅读，帮助他们提高实际应用能力，同时也可供广大影视制作、建筑装潢设
计、工业设计人员使用。
本书还可作为高等院校相关专业或社会电脑培训班的辅助教材。
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