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内容概要

　　Visual Basic语言继承了BASIC语言面向普通使用者和易学易用的优点，同时又引入了可视化图形用
户界面的程序设计方法和面向对象的机制。
所以Visual Basic语言具有供广大计算机专业人员学习、使用、研究和开发Windows环境下的应用程序
的特点。
　　本书共9章，各章均结合所介绍的知识配有大量实例，每节和每章的最后提供大量思考与练习题
。
主要内容包括：中文Visual Basic 6.0工作环境和基本操作方法，窗体、一般控件、选择类控件、图形图
像类控件和多文档界面的使用方法，VB语言基础、控制结构和基本算法、数组、自定义数据类型和过
程，创建通用对话框、菜单、工具栏、状态栏的方法，多媒体程序设计方法，文件管理和数据库管理
的方法，发布程序等。
　　本书的信息量较大，除了介绍中文Visual Basic 6.0语言的主要内容外，还介绍了69个案例和其他辅
助性实例的设计方法，提供了近200道思考与练习题，程序实例有详细的讲解，容易看懂、便于教学。
　　本书可作为高职高专学校计算机相关专业的教材，还可作为广大计算机爱好者的自学指导书。
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编辑推荐

　　本书是高等职业学校计算机案例教材，是一部关于中文Visual Basic 6.0的操作指南，主要内容包括
：中文Visual Basic 6.0工作环境和基本操作方法，窗体、一般控件、选择类控件、图形图像类控件和多
文档界面的使用方法，VB语言基础、控制结构和基本算法、数组、自定义数据类型和过程，创建通用
对话框、菜单、工具栏、状态栏的方法，多媒体程序设计方法，文件管理和数据库管理的方法，发布
程序等，适合高校计算机专业学生学习使用。
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