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内容概要

Pro/ENGINEER是当前各行业中使用最为广泛的三维图形设计软件之一。
Wildfire(野火)2.0中文版本由于操作简单、功能强大而深受国内广大用户的喜爱。
　　本书由浅入深、循序渐进地介绍利用Pro/ENGINEER Wildfire 2.0中文版进行计算机绘图的方法和
技巧。
全书共分为10章，主要内容包括：系统简介、草绘截面、基准特征、基本特征、工程特征和高级特征
的建立与编辑、实体装配以及工程图的绘制等。
为了便于读者迅速掌握知识点和操作技能，全部功能都结合典型实例进行讲解，并且重要章节后都配
有相关的训练实例。
　　本书内容丰富、结构清晰、语言简练，结合设计工程实例，图文并茂地介绍Pro/ENGINEER
Wildfire 2.0中文版的实体设计的各项功能和操作。
本书适合Pro/ENGINEER Wildfire 2.0中文版的初学者使用，既可作为高职高专院校计算机辅助设计课
程的教材，也可以作为各类相关领域培训班的培训教材。
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