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内容概要

本书共分为9章，主要内容包括VB.NET语言的运行环境、安装方法、程序组成等，以及如何设计、编
写和运行VB.NET程序；数据类型、变量、日期和时间函数、运算符与表达式，以及面向对象的程序
设计；算法和算法的优化方法；控件的各种使用技巧、组件的概念和应用，以及键盘事件和鼠标事件
等基础知识；数据结构的基础知识、数组的创建与使用、多种排序方法、过程，以及如何实现递归思
想等内容；VB.NET应用程序的开发，包括菜单和对话框、状态栏和工具栏、MDI的基础知识和应用，
以及如何运行外部程序；如何在VB.NET语言中实现面向对象程序设计、类的继承和多态，以及与面
向对象相关的接口、命名空间和修饰符等知识；数据库应用程序的开发知识、ADO.NET、数据绑定等
内容；VB.NET中图形的绘制与动画程序的设计，GDI+所提供的类进行图像、动画、文字特效的处理
。
　　本书贯穿以案例带动知识点的学习的思想，通过案例介绍软件的操作方法和程序设计的方法和技
巧。
全书具有较大的知识信息量，讲解了26个案例，35个拓展案例，提供了近100道习题。
　　本书可作为高职高专计算机专业的教材，也可以作为初、中级培训班的教材，还适于作为初学者
的自学用书。
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书籍目录

第1章　VB.NET语言入门　1.1　【案例1】我的第一个VB.NET应用程序　　　1.1.1　VB.NET语言概述
　　　　1.什么是.NET　　　　2.什么是VB.NET　　　1.1.2　VB.NET的集成开发环境　　　　1.安
装Visual Studio.NET　　　　2.VB.NET的启动和退出　　　　3.VB.NET的集成开发环境　　　1.1.3
　VB.NET与VB6.0的区别　　　　1.窗口布局的更改　　　　2.在项目上的部分更改　　　　3.在控件
上的部分更改　　　1.1.4　程序实现　　　1.1.5　案例拓展——【拓展案例1】彩色标语　　1.2　【案
例2】按钮的应用　　　1.2.1　VB.NET应用程序概述　　　　1.VB.NET应用程序的组成　　　　2.应
用程序的代码结构　　　　3.编写VB.NET应用程序的步骤　　1.2.2　“格式”菜单和“帮助”菜单　
　　　1.“格式”菜单的使用方法　　　　2.“帮助”菜单的使用方法　　　1.2.3　程序实现　　
　1.2.4　案例拓展——【拓展案例2】展示图片　　习题　第2章　VB.NET编程基础知识　　2.1　【案
例3】交换数字位置　　2.1.1　数据类型　　　　1.数据类型　　　　2.命名原则　　　2.1.2　变量和
常量　　　　1.声明变量　　　　2.使用变量　　　　3.常量　　　2.1.3　运用各种类型的数据　　　
　1.数值型数据　　　　2.字符串型数据　　　　3.日期和时间函数　　　2.1.4　注解语句　　　　1.
单行注解语句　　　　2.多行注解语句　　　2.1.5　程序实现　　　2.1.6　案例拓展——【拓展案例3
】倒计时　　2.2　【案例4】四则运算　　　2.2.1　运算符和表达式　　　　1.算术运算符和算术表达
式　　　　2.赋值运算符和赋值表达式　　　　3.比较运算符和比较表达式　　　　4.逻辑运算符和逻
辑表达式　　　　5.连接运算符　　　　6.优先级　　　2.2.2　数据类型转换　　　　1.隐式转换　　
　　2.显式转换　　　2.2.3　程序实现　　　2.2.4　案例拓展——【拓展案例4】计算货品的托运费　
　2.3　【案例5】简易打字练习程序　　　2.3.1　面向对象程序设计思想　　　　1.面向对象的概念　
　　　2.面向对象的程序设计　　　　3.面向对象的特点　　　　4.面向对象程序设计的优点　　　
　5.命名空间　　　2.3.2　类库　　　　1.什么是类库　　　　2.String类　　　2.3.3　程序实现　　
　2.3.4　案例拓展——【拓展案例5】改变大(小)写形式　　习题　第3章　算法与算法在VB.NET中的
实现第4章　控件、组件和事件第5章　数组和过程第6章　应用程序的开发第7章　面向对象的程序设
计第8章　数据库程序设计第9章　绘图与动画程序设计
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