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内容概要

本书讲述了SNMP基础知识和使用Visual C++开发实用网络管理软件的方法与技巧。
书中第1章～第6章由介绍ASN.1语言入手，通过分析SNMP相关RFC文档的原始定义，并结合实例，翔
实、深入地讲解了SNMP的原理。
第7章～第13章通过具体实例，讲述开发基于SNMP网管软件的方法。
　　本书可作为网络管理人员学习SNMP、提高网络管理水平的参考资料，也可供网管软件开发人员
参考使用。
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