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内容概要

　　本书是《火星人——3ds Max 8白金手册》中的第Ⅰ册。
全套手册分为4册共20章，本册内容为第1章至第3章，分别介绍了3ds Max 8基本知识概述、控制工具、
屏幕菜单等内容。
本书配套的光盘中还包含了超大容量的多媒体教学录像，与书中内容相辅相成，可以大大方便读者的
学习。
　　本书内容由浅入深，完整详实，对软件进行了深层次的讲解和分析，具有很高的技术含量，特别
适合作为专业动画工作者的参考资料和3ds Max 8的培训、自学用书。
关于3ds Max 8的其他内容将分别在这套书的第Ⅱ、Ⅲ、Ⅳ册中介绍。
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纹理］　    3.12.6　Batch Render［批处理渲染］　    3.12.7　Raytracer Settings［光线跟踪设置］    3.12.8
　Raytrace Global Include\Exclude［光线跟踪全局包含/排除］    3.12.9　mentalray Message Window
［mentalray消息窗口］    3.12.10　ActiveShade Floater［动态着色浮动框］　    3.12.11　ActiveShade
Viewport［动态着色视口］　    3.12.12　Material Editor［材质编辑器］　    3.12.13　Material/Map
Browser［材质/贴图浏览器］    3.12.14　Video Post［视频合成器］      3.12.14.1　序列窗口和编辑窗口     
3.12.14.2　信息栏和显示控制工具      3.12.14.3　基本工具      3.12.14.4　编辑工具      3.12.14.5　项目输入
工具      3.12.14.6　Lens Effects［镜头效果过滤器］    3.12.15　Show Last Rendering［显示上一次渲染］   
3.12.16　Panorama Exporter［全景导出器］　    3.12.17　Print Size Wizard［打印大小向导］    3.12.18
　RAM Player［内存播放器］  3.13　Cusomize［自定义］    3.13.1　Customize User Interface［自定义用
户界面］      3.13.1.1　Keyboard［键盘］      3.13.1.2　Toolbars［工具栏］      3.13.1.3　Quads［四元菜单
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］      3.13.1.4　Menus［菜单］　      3.13.1.5　Colors［颜色］    3.13.2　Load Custom UI Scheme［加载自
定义UI方案］　    3.13.3　Save Custom UI Scheme［保存自定义UI方案］　    3.13.4　Revert to Startup
Layout［还原为启动布局］    3.13.5　Custom UI and Defaults Switcher［自定义UI与默认设置切换器］   
3.13.6　Show UI［显示UI］    3.13.7　Lock UI Layout［锁定UI布局］    3.13.8　Configure User Paths［配
置用户路径］      3.13.8.1　External Files［外部文件］      3.13.8.2　File I/O［文件I/O］      3.13.8.3　Xrefs
［外部参照］      3.13.8.4　3rd Party Plug-Ins［第三方插件］    3.13.9　Configure System Paths［配置系统
路径］    3.13.10　Units Setup［单位设置］    3.13.11　Grid and Snap Settings［栅格和捕捉设置］     
3.13.11.1　Snaps［捕捉］      3.13.11.2　Options［选项］      3.13.11.3　Home Grid［主栅格］      3.13.11.4
　User Grids［用户栅格］    3.13.12　Viewport Configuration［视口配置］      3.13.12.1　Rendering
Method［渲染方法］      3.13.12.2　Layout［布局］      3.13.12.3　Safe Frames［安全框］      3.13.12.4
　Adaptive Degradation［自适应降级切换］      3.13.12.5　Regions［区域］    3.13.13　Plug-in Manager［
插件管理器］    3.13.14　Preferences［首选项］      3.13.14.1　General［常规］设置      3.13.14.2　Files［文
件］设置      3.13.14.3　Viewports［视口］设置      3.13.14.4　Gamma and LUT［Gamma和LUT］设置     
3.13.14.5　Rendering［渲染］设置      3.13.14.6　Animation［动画］设置      3.13.14.7　Inverse Kinematics
［反向运动学］设置      3.13.14.8　Gizmos［线框］设置      3.13.14.9　MAXScript［脚本］设置     
3.13.14.10　Radiosity［光能传递］设置      3.13.14.11　mental ray设置　  3.14　MAXScript［MAX脚本］ 
3.15　Help［帮助］    3.15.1　New Features Guide［新功能指南］    3.15.2　User Reference［用户参考］   
3.15.3　MAXScript Reference［MAXScript参考］    3.15.4　Tutorials［教程］    3.15.5　Hotkey Map［热键
映射］    3.15.6　Additional Help［附加帮助］　    3.15.7　3ds Max on the Web［网上3ds Max］    3.15.8
　Activate 3ds Max［激活3ds Max］    3.15.9　About 3ds Max［关于3ds Max］　

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max8白金手册1(附光盘) (平>>

编辑推荐

　　《3ds Max8白金手册1》内容由浅入深，完整详实，对软件进行了深层次的讲解和分析，具有很高
的技术含量，特别适合作为专业动画工作者的参考资料和3ds Max 8的培训、自学用书。
关于3dsMax 8的其他内容将分别在这套书的第2、3、4册中介绍。
　　全套手册分为4册共20章，本册内容为第l章至第3章，分别介绍了3ds Max 8基本知识概述、控制工
具、屏幕菜单等内容。
《3ds Max8白金手册1》配套的光盘中还包含了超大容量的多媒体教学录像，与书中内容相辅相成，可
以大大方便读者的学习。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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