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内容概要

本书共分为8章：第1章主要介绍电脑音乐制作系统的搭建及硬件设备，以帮助读者创建自己的音乐制
作系统；第2章以“快速上手”的方式，使没有接触过电脑音乐软件的人能够快速上手，掌握软件的
基本操作以及熟悉软件的相关界面；第3章系统而详细地介绍了Audition 2.0的菜单栏、各模式及界面；
第4和第5章详细地介绍如何使用Audition 2.0软件来做各种音频的处理，以及各种效果器的使用；第6章
以从宏观到微观、由简单到复杂的方式讲述多轨模式、导入导出、调音台、插入效果器、发送效果器
等各部分的使用；第7章主要介绍Audition 2.0所能支持的主流插件的基本知识与使用，从而使读者能更
好地处理音乐；第8章则是以创新的形式，完整地讲述一首歌曲的混音过程，同时也是对前几章介绍
的各种操作的复习与回顾。
　　本书在介绍每一个音频处理或效果器时都配有相关的案例，以帮助读者更好地掌握Audition 2.0的
使用，同时也是以应用的形式让读者对每一章的知识进行复习。
每一个案例都以“Step-By-Step”形式进行讲解，使从来没有接触过电脑音乐的读者也可以按部就班地
操作。
　　本书所针对的读者可以是刚入门的电脑音乐爱好者，也可以是已经有一定基础与经验的专业音乐
制作人。
即使是完全没有接触过电脑音乐的新手拿到本书，也可以快速上手制作电脑音乐。
另外，本书还可以作为全国各音乐艺术类院校的教材或教学参考书。
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作者简介

陈鲲，中国音乐家协会会员（电子音乐学会）。
自幼在四川音乐学院学习钢琴，后毕业于中央音乐学院国际音乐大师作曲专业，师从众多国际大师。
先生为《天机Online》、《飞天风云》、《剑侠情缘网络版II》、《紧急升空》、《封神榜》等多款游
戏制作配乐。
先后接受美国《财富》杂
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