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内容概要

本书以“基础”和“实用”为两大基点，较为系统地讲解了Photoshop CS的基本功能和使用技巧。
　　本书首先对Photoshop 进行简单的介绍，包括其性能、工作界面配置和使用的基本知识；然后重
点介绍使用Photoshop进行图像处理的内容，包括图像的选取、图像的创作和修饰、文字的设计、图层
、通道、路径和图像的色彩处理等；最后通过实际应用，让读者在掌握基础知识的同时学会使
用Photoshop进行广告设计、包装设计、网页设计、数码照片修饰和制作建筑效果图等。
　　本书范例丰富，基本涵盖了Photoshop从业者方方面面的技术需求，涉及到Photoshop在各个领域
的运用。
　　为了方便读者学习，本书所有实例的素材及最终效果文件都收录在配套光盘中，另外本书所有实
例均配有详细的具有视频、声音及交互效果的多媒体教学录像。
　　本书适于平面设计、三维动画设计、影视广告设计、电脑美术设计、电脑绘画、网页制作、室内
外装修与设计的广大从业人员阅读。
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