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内容概要

CorelDRAW是目前市面上最流行、应用最广泛的矢量图形设计软件之一。
本书根据初中级读者的特点，精心设计了“典型知识点+精美实例+拓展实例关键步骤提示”的学习方
案，配合多媒体教学光盘，通过52个精美的实例详细地介绍CorelDRAW 12中文版在图形绘制与设计方
面的技能和技巧。
全书共13章，第0章至第8章为基础部分，读者可以掌握软件的各种功能，第9章至第12章为应用部分，
读者可以体验真实设计的流程。
　　本书讲解详细、通俗、系统，实例精美、易操作，适合图形绘制与爱好者作为自学用书，也适合
作为大中专院校相关专业以及社会平面设计培训班的学习教材。
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