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内容概要

　　本书由浅入深、循序渐进地介绍了开源应用框架Spring的开发思想和实践。
全书共分为20章，内容涵盖了Spring的基础知识体系、获取和部署方法、背后的先进核心理念、相关
的部分设计模式和J2EE核心模式、核心组件Bean工厂的使用、Spring风格的面向方面编程、各种J2EE企
业级应用框架和解决方案(包括持久数据访问、事务管理、EJB、邮件服务、时程安排、Web MVC框架
、表现层视图技术、JMX远程方案等)、Spring和单元测试等内容。
　　此外本书也剖析了Spring宠物店示例，最后还讨论了宠物店和Martin Fowler企业架构模式(POEAA)
的关系。
　　本书适用初中级读者学习，对高级用户也有很好的参考价值。
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　45815.4.6　Tapestry开发实践：创建HTML组件规范文件　46015.4.7　Tapestry开发实践：创建页面类
　46115.4.8　无需组件规范的HTML视图模板　46215.5　小结　464第16章　请求驱动的Spring Web
MVC框架16.1　Spring Web MVC框架简介　46516.2　分发器　46616.3　处理器映射　46716.4　处理器
拦截器　46816.5　控制器简介　47016.5.1　简单控制器　47016.5.2　控制器抽象基类　47116.5.3　命令
控制器抽象基类　47216.5.4　表单控制器简介　47316.6　普通表单控制器　47316.6.1　普通表单控制
器：视图流转　47316.6.2　普通表单控制器：基本配置　47516.6.3　普通表单控制器：控制器和处理
流程　47616.6.4　普通表单控制器：表单、领域模型和视图　47916.6.5　普通表单控制器：验证器和
错误采集　48216.7　向导式表单控制器　48216.7.1　向导式表单控制器：视图流转　48216.7.2　向导
式表单控制器：基本配置　48516.7.3　向导式表单控制器：控制器、验证器和处理流程　48616.7.4　
向导式表单控制器：表单、领域模型　48916.8　模型、视图和视图解析(View Resovling)　49016.8.1　
返回视图名称　49016.8.2　保存模型属性　49016.8.3　视图解析器和视图抽象　49116.9　小结　492
第17章　Spring和视图技术及Web框架的集成　49317.1　Spring集成JSP和JSTL　49317.1.1　JSP和JSTL简
介　49317.1.2　视图解析器　49317.1.3　Spring的专有标签　49717.2　Spring集成XSLT　49917.2.1
　XSLT简介　49917.2.2　示例开发：需求和部署配置　49917.2.3　示例开发：配置Web应用　50017.2.4
　示例开发：把模型数据转换成XML文档　50017.2.5　示例开发：使用XSLT进行文档转换　50317.3
　Spring集成PDF/Excel　50417.3.1　简介　50417.3.2　示例开发：部署、配置Web应用和模型数据采集
　50417.3.3　示例开发：把模型数据转换成PDF和Excel视图　50517.4　Spring集成Struts　50817.4.1　集
成概述和手法　50817.4.2　Spring应用上下文装载的两种方式　50917.4.3　使用Spring的ActionSupport类
整合Struts　51017.4.4　使用Spring的DelegatingRequestProcessor覆写Struts的RequestProcessor　51217.4.5　
使用Spring代理委托管理Struts Action　51417.4.6　使用Spring拦截Struts Action，替换宠物店的安全策略
　51517.5　Spring集成WebWork2　51917.6　Spring集成Tapestry4　52217.6.1　Tapestry4背后的IoC容器
：HiveMind　52217.6.2　部署环境和逻辑分层　52217.6.3　分层重构：引入表现层的业务注射，转移
业务逻辑　52317.6.4　分层重构：引入业务层，实现业务逻辑　52417.6.5　分层重构：引入工具层，
向Tapestry应用注射Spring上下文　52417.6.6　集成配置：Web应用配置、修改组件规范文件　52517.6.7
　集成配置：通过HiveMind和工具类，衔接Spring　52617.7　小结　528第18章　Spring和单元测试
　52918.1　模仿对象　52918.2　Spring Mock简介　52918.2.1　Spring Mock Web简介　53018.2.2　扩
展JUnit框架的测试基类　53018.3　Spring Mock快速指南　53118.3.1　Web组件的单元测试：搭建测试
环境　53118.3.2　Web组件的单元测试：视图转发　53318.3.3　Web组件的单元测试：会话状态
　53318.3.4　Web组件的单元测试：简单逻辑　53418.3.5　事务性单元测试：使用Spring Mock事务基类
搭建测试环境　53518.4　EasyMock快速指南　53818.4.1　EasyMock简介　53818.4.2　组件单元测试：
搭建测试环境　53918.4.3　组件单元测试：模拟业务接口和领域对象的交互　54018.4.4　组件单元测
试：模拟具体类和DAO的交互　54118.5　结合使用Spring Mock和EasyMock　54118.5.1　Web组件单元
测试：模拟控制器和业务接口、领域对象的交互　54218.5.2　Web组件单元测试：重定向测试　545
第19章　Spring和JMX技术　54719.1　JMX概述　54719.2　JMX的体系分层架构　54719.2.1　核心组件
　54819.2.2　设备层(Instrumentation Level)　54919.2.3　代理层(Agent Level)　55019.2.4　分布服务
层(Distributed Service Level)　55219.2.5　附加管理协议API　55219.3　JMX编程实践　55319.3.1　标
准MBean编程：MBean接口和实现类　55319.3.2　标准MBean编程：JMX Agent　55419.3.3　标准MBean
编程：手工和可视化注册MBean　55519.3.4　通知模型编程　55719.3.5　动态MBean和辅助元数据类编
程　56119.3.6　JMX连接器(Connectors)编程：基本流程　56219.3.7　JMX Connectors编程：准备MBean
套件和监听器　56319.3.8　JMX Connectors编程：创建服务器　56519.3.9　JMX Connectors编程：创建
客户端　56719.4　Spring对JMX的集成支持　56819.4.1　Spring集成JMX概述　56819.4.2　视Spring Bean
为JMX MBean：简单的JavaBean配置　56919.4.3　视Spring Bean为JMX MBean：客户代码　57119.4.4　
视Spring Bean为JMX MBean：自动侦测并且注册MBean　57219.4.5　视Spring Bean为JMX MBean
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：ObjectName命名策略　57419.4.6　Spring的JSR-160 Connector支持：服务器端配置和代码　57619.4.7
　Spring的JSR-160 Connector支持：客户端配置和代码　57819.4.8　Sping集成JMX技术展望　579第20章
　从Spring宠物店看企业应用架构模式　58020.1　企业应用架构模式(POEAA)简介　58020.1.1　什么是
企业应用架构模式　58020.1.2　架构和分层　58020.1.3　企业应用　58020.2　宠物店和分层　58120.3
　宠物店和领域逻辑　58220.3.1　如何组织领域逻辑　58220.3.2　事务脚本　58320.3.3　领域模型的基
本概念　58520.3.4　领域模型的持久　58820.3.5　服务层　58920.4　宠物店和数据源架构模式
　59120.5　宠物店和Web表现模式　59220.5.1　模板视图　59220.5.2　转换视图　59220.5.3　两步视图
　592

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<精通Spring>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


