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内容概要

　　本书是一本Symbian OS应用程序开发的入门指导书籍，全书不仅对许多难点进行了详细剖析，而
且帮助读者对面向对象架构领域的许多问题进行透彻理解，并提供了许多包含有效解决方案的示例。
　　　　本书全面介绍用Symbian OS进行手机应用程序开发的基础知识。
主要内容包括Symbian OS简介、开发工具介绍、Symbian OS构建环境、进程、线程、线程同步、异步
函数、TCP/IP网络编程以及GUI编程等知识。
　　本书不仅适用于Symbian OS手机开发初学人员，对于具有一定移动开发经验的程序员也有重要的
参考价值。
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