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内容概要

本手册是基于作者多年的AutoCAD教学、使用经验，参考了大量的AutoCAD资料，并结合自学教材的
特点编写而成的。
本手册紧扣“基础”和“实用”两大基点，系统地讲解AutoCAD 2006中文版的基本功能和使用技巧。
　　本手册首先对AutoCAD 2006中文版进行简单的介绍，包括其性能、安装、配置和使用等方面的基
本知识；然后重点介绍有关AutoCAD 2006中文版绘图的内容，包括基本绘图命令、图形编辑命令、尺
寸标注、文本注释、图块、三维造型和图像处理等；接下来介绍AutoCAD的辅助功能、二次开发和其
他的高级技术；最后通过实例应用介绍，让读者在掌握绘图技术的基础上学会绘制工程图的一般方法
和技巧。
　　本手册结构清晰，实例丰富，绝大多数章的后面附有“练习与指导”、“专家点拨”和“经典习
题与解答”。
书中包含有42个典型实例，均配有图形源文件和图文并茂的操作讲解，以着重培养读者的自学和应用
的能力。
　　本手册是面向AutoCAD初、中级用户的一本实用教程，既可以作为计算机辅助设计(AutoCAD)的
技能培训教材，也可以作为初学者的自学指导教材。
　　随手册赠送的多媒体教学光盘包括本书实例的素材和结果、习题答案以及专业配音的多媒体教学
软件。
另外网站http://www.51pcbook.com为读者提供全方位的技术支持。
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具选项面板　29314.3　查询命令　29714.3.1　时间　29714.3.2　状态　29814.3.3　综合实例　29814.3.4
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　31014.5　练习与指导　31214.5.1　使用查询命令　31214.5.2　使用辅助功能　31214.6　专家点拨
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义AutoCAD 命令　31815.3　数据类型　31915.4　VisualLISP的界面初步　32015.4.1　【文件】菜单
　32015.4.2　【编辑】菜单　32115.4.3　【搜索】菜单　32215.4.4　【视图】菜单　32215.4.5　【工程
】菜单　32315.4.6　【调试】菜单　32415.4.7　【工具】菜单　32515.4.8　【窗口】菜单　32515.5　撰
写LISP/VLISP程序初步　32715.5.1　AutoLISP程序部分　32715.5.2　VLISP程序部分　32815.5.3
　LISP/VLISP程序的调试初步　32915.6　编译LISP/VLISP程序初步　33415.7　运行LISP/VLISP程序
　33615.8　重要的环境设定　33615.9　练习与指导　33715.10　专家点拨　33815.11　经典习题与解答
　338第16章　着色与渲染　33916.1　着色与渲染　33916.1.1　着色　33916.1.2　渲染　34116.2　设置
光源　34316.3　添加材质　34716.3.1　材质库　34716.3.2　设置材质　34816.4　场景和背景的应用
　34916.4.1　场景　34916.4.2　背景　34916.5　三维动态观察器　35516.6　练习与指导　35616.7　专
家点拨　35716.8　经典习题与解答　357第17章　光栅图像　35917.1　加载与卸载　35917.1.1　加载图
像　35917.1.2　卸载图像　36017.2　光栅图像的调整　36117.2.1　亮度、对比度、褪色度　36117.2.2　
图像显示质量　36217.2.3　透明特性　36217.3　剪裁边界与轮廓显示　36317.4　显示次序的调整
　36317.5　管理光栅图像　36417.6　练习与指导　36517.6.1　加载与卸载光栅图像　36517.6.2　显示
次序的调整　36817.7　专家点拨　36917.8　经典习题与解答　369第18章　OLE技术　37118.1
　AutoCAD图中动态链接图像文件　37118.2　AutoCAD图中动态链接Word文档　37318.3　OLE特性
对话框　37418.4　AutoCAD中的选择性粘贴　37518.5　OLE技术的优势与限制　37518.6　OLE技术的
嵌入和链接　37618.6.1　嵌入和链接的共同点与区别　37618.6.2　链接较之于嵌入的优势与缺点
　37618.7　OLE技术的相关命令　37718.8　OLE技术的相关系统变量　37818.9　练习与指导　37818.10
　专家点拨　37918.11　经典习题与解答　379第19章　输出图形和打印图纸　38119.1　新建布局和样
式布局　38119.1.1　创建新布局　38119.1.2　样板布局　38519.2　打印样式表　38619.2.1　创建打印样
式　387　19.2.2　打印样式表的编辑　38919.2.3　颜色相关打印样式　39319.2.4　命名相关打印样式
　39319.3　打印输出　39619.3.1　在AutoCAD 2006中打印图形　39619.3.2　电子打印　39619.3.3　批处
理打印　39819.3.4　使用脚本文件　39819.4　图纸集概述　39919.4.1　了解图纸集管理器界面
　39919.4.2　创建图纸集　40119.4.3　整理图纸集　40319.4.4　创建和修改图纸　40419.4.5　用图纸集
和图纸包含信息　40619.5　专家点拨　40619.6　经典习题与解答　406第20章　AutoCAD与Internet的
链接　40720.1　通过Internet打开、保存或插入图形文件　40720.2　电子传递　40820.3　超级链接
　41120.4　电子格式输出　41220.5　创建Web页　41420.6　发布图形　41920.7　练习与指导　42020.8
　专家点拨　42220.9　经典习题与解答　422第21章　机械设计　42521.1　绘制机械底座的顶视图
　42521.1.1　实例讲述　42521.1.2　实例实做　42621.2　绘制机械底座的正视图　43121.2.1　实例讲述
　43121.2.2　实例实做　43121.3　绘制机械底座的侧视图　43621.3.1　实例讲述　43621.3.2　实例实做
　43621.4　绘制机械底座的三维渲染图　44221.4.1　实例讲述　44221.4.2　实例实做　442第22章　建
筑设计　44922.1　绘制办公大楼的平面图　44922.1.1　实例讲述　44922.1.2　实例实做　44922.2　绘
制办公大楼的正立面图　45622.2.1　实例讲述　45622.2.2　实例实做　45722.3　绘制办公大楼的侧立
面图　46322.3.1　实例讲述　46322.3.2　实例实做　46422.4　绘制办公大楼的三维渲染图　46722.4.1　
实例讲述　46722.4.2　实例实做　468第23章　产品设计　47523.1　绘制化妆瓶的顶视图　47523.1.1　
实例讲述　47523.1.2　实例实做　47623.2　绘制化妆瓶的正视图　48123.2.1　实例讲述　48123.2.2　实
例实做　48123.3　绘制化妆瓶的侧视图　48823.3.1　实例讲述　48823.3.2　实例实做　48823.4　绘制
化妆瓶的三维渲染图　49123.4.1　实例讲述　49223.4.2　实例实做　492第24章　装饰设计　49924.1　
绘制家装设计的平面图　49924.1.1　实例讲述　49924.1.2　实例实做　49924.2　绘制家装设计的A立面
图　51224.2.1　实例讲述　51224.2.2　实例实做　51224.3　绘制家装设计的B立面图　51724.3.1　实例
讲述　51724.3.2　实例实做　51824.4　绘制家装设计的C立面图　52424.4.1　实例讲述　52424.4.2　实
例实做　52424.5　绘制家装设计的D立面图　52924.5.1　实例讲述　52924.5.2　实例实做　530

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD 2006中文版完全自学手>>

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD 2006中文版完全自学手>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


