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内容概要

　　本书分为两部分：第1章～第8章全面、系统地介绍Java语言的基本概念、基本语法和编程方法，
第9章～第14章结合开发工具JBuilder介绍Java语言的网络应用。
前后两部分关系紧密，不仅介绍开发的步骤与方法，更注重分析由JBuilder自动生成的各类应用程序的
结构框架及代码设置的来龙去脉，从而将Java基本概念和语法成分等知识有机地融入到Java应用程序的
开发之中。
　　本书语言通俗、条理清晰、应用性强。
可作为应用型本科计算机专业的教材，也可作为应用程序开发人员及计算机爱好者的参考书。
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