
第一图书网, tushu007.com
<<神气活现Flash>>

图书基本信息

书名：<<神气活现Flash>>

13位ISBN编号：9787115147714

10位ISBN编号：711514771X

出版时间：2006-7

出版时间：人民邮电

作者：碁峰资讯

页数：129

字数：160000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<神气活现Flash>>

内容概要

什么是动画呢？
其实我们的日常生活中随处可见，比如电视上的卡通影片、网页上的动态按钮以及电子贺卡等。
    Flash就是一种可以制动画的软件。
通过学习这本书，同学们就可以充发挥自己的想象力，把自己想要的动画做出来。
    本书是基于Flash8讲解的，内容由浅入深，共分9章，从FLash最基本的操作开始，到绘制静态物，再
到动画制作。
学了这些，就可以用多姿多彩的图形、文字、影像和美妙的声音创作出各种好玩的动画作用品。
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